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1. Anotace

Tento dokument v prvé casti (kap. 2-4) popisuje |
dotykovy panel FTCO3PEX firmy Foxtron. Popis je
urcen pro uzivatele, ktery vyZzaduje znalost ovladani
a CasteCnou znalost nastavoviani - zamérenou
prredevSim na dpravu a vytvareni vlastnich scén.

V druhé casti dokumentu (kap. 5) je uveden
popis technické specifikace dotykového panelu.

2. Uvod

Ugelem prvni &asti dokumentu je seznamit uZivatele se zptsobem ovladani a
konfigurace fidiciho programu Foxoft-CP instalovaném na dotykovém panelu
FTCO3PEX, ktery slouzi pro ovladani osvétleni prostfednictvim jednotek systému
Power Express (zkracen¢ PEX).

Informace o systému Power Express 1ze nalézt na webovych strankach vyrobce
firmy Foxtron: http://www.foxtron.cz/cz/virtuemart/sbernice/pex. Zde je ke stazeni také
software urCeny pro nastavovani jednotek PEX, jehoz ndzev je PEX 2.

Tento navod je urcen pro verzi fidiciho programu Foxoft-CP nejméné 7.3.28.

3. Princip ovladani osvétleni pomoci okruhti a scén

3.1. Co jsou okruhy

Ridici program dotykového panelu umozituje pomoci sériové linky ovladat
jednotky systému Power Express, které v sobé zahrnuji jeden nebo vice okruhi.

Podle typu jednotky jsou okruhy ovlddané jednotkou bud spinané (reléové,
angl. relay) anebo stmivané (angl. dimmer). Spinany okruh muze byt nastaven pouze
do dvou stavl - zapnuto nebo vypnuto, stmivany umoziuje plynule nastavit velikost
vystupni urovné (nejcastéji napéti) v rozsahu 0-100%.

Tyto okruhy se souhrnné oznacuji jako svételné okruhy a je pro né
charakteristické, ze jednim ovladacim prvkem (tj. jednim tlacitkem u spinanych nebo
jednim dvojtlac¢itkem +/- u stmivanych) se ovlada pravé jeden okruh. NerozliSuje se
ovSem, je-li pouzit skutecné¢ k ovladani svétla nebo jiného zafizeni. Dale existuji
Zaluziové okruhy, které jsou zvlastnim typem spinanych okruhd, a je pro né
charakteristické to, ze se jednim ovladacim prvkem (dvojtlacitkem nahoru/dolu)
ovladaji dva spinané okruhy (jizda a smér) zaroven.

Na hlavni obrazovce lze vstoupit do piehledu svételnych a zaluziovych okruhu
témito tladitky:
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- \ svételné okruhy (spinané i stmivané),

K
e

— Zaluziové okruhy.

Ke konfiguraci jednotek a jimi ovlddanych okruhti slouzi program PEX 2.0
firmy Foxtron, ktery je ke stazeni na vyse uvedenych webovych strankach. Konfiguraci
jednotek PEX (nastaveni bank a adres jednotlivych okruhll) je nutné provést pfi
instalaci, piicemz dotykovy panel FTCO3PEX k tomu, aby mohl spravné pracovat, musi
obdrzet soubor s konfiguraci jednotek. Ten lze vygenerovat v programu PEX 2 po
nastaveni vSech jednotek a bud’ poslat do dotykového panelu ptes pocitacovou sit’ nebo
nahrat ptes SD kartu.

Dotykovy panel FTCO3PEX umoznuje piimo ovladat okruhy vsech k nému
pfipojenych PEXovych jednotek. Kromé piimého ovlddani jednotlivych okruhti
podporuje 1 ovladani vice okruhti sou¢asné pomoci tzv. scén.

3.2. Co jsou sceny

Scéna je tvofena nastavenim vybrané skupiny okruhi na pozadované hodnoty.
Pokud se scéna vyvola, nastavi se scénou ovlddané okruhy do zvoleného stavu. Scénu
lze vyvolat stisknutim ji ndleziciho tlac¢itka na obrazovce nebo jinymi zpusoby
popsanymi dale. Okruhy, které néjakd scéna ovlada, Ize libovolné vybirat ze vSech
dostupnych okruhi a Ize ménit i1 akei, kterou s kazdym okruhem scéna vykonava. Kazda
scéna muze ovladat libovolné mnoZstvi okruhii, nezavisle na tom, co ovladaji jiné
scény.

3.2.1. Akce, které scéna muze provést se spinanym okruhem

Spinany okruh miize kterakoliv scéna:

— neovladat (zobrazeno Neovl) - stav okruhu neni danou scénou ovliviiovan,
— zapnout (zobrazeno Zap) ,
— vypnout (zobrazeno Vyp),

— prepnout (zobrazeno Prep) - stav okruhu se zneguje, tj. napf. okruh, ktery byl
zapnut, se vypne,

— generovat puls (zobrazeno Puls) - okruh se zapne a po ub&hnuti zadaného ¢asu
se vypne.

3.2.2. Akce, které scéna miize provést se stmivanym okruhem

Stmivany okruh muze kterdkoliv scéna:

— neovladat (zobrazeno Neovl) - stav okruhu neni danou scénou ovliviiovan,
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— nastavit na hodnotu 0 aZ 100% - na okruhu se nastavi jeho vystupni Uroven na
zadanou pomérnou hodnotu.

U stmivanych okruhti je jesté dulezita tzv. doba nabéhu, jejiz hodnota urcuje
dobu ve vtefinach, za kterou stmivané okruhy ovladané scénou nab&hnou do
pozadované procentualni urovné. Nastavuje se zvlast’ pro kazdou scénu, v rozsahu 0 az
100 s, pficemz nulovd hodnota znamend, Ze stmivané okruhy ovladané scénou maji
nab¢hnout do pozadované urovné ihned. Na spinané okruhy ovladané scénou nema
nastaveni doby nab&hu vliv.

3.2.3. Akce, které scéna muze provést se zaluziovym okruhem

Zaluziovy okruh muze kterakoliv scéna:

— neovladat (zobrazeno Neovl) - stav okruht jizda a smér neni danou scénou
ovliviiovan,

— vytahnout nahoru (zobrazeno Nahoru) - stav okruhtl jizda a smér se zapnou
tak, aby se zaluzie vytadhla nahoru,

— stahnout dolu (zobrazeno Dolu) - stav okruhil jizda a smér se zapnou tak, aby
se zaluzie stahla dolu,

— zastavit vytaZeni (zobrazeno Stop) - zptisobi okamzité zastaveni posunu zaluzii.

3.3. Typy scén

3.3.1. Hlavni, vedlejsi a skryté scény

Po zapnuti dotykového panelu program nab&hne do hlavni obrazovky, ve které
se nabizi tlacitka scén. Zde nabizené scény jsou tzv. hlavni, nebot’ se jejich tlacitka
zobrazuji na této hlavni obrazovce. Scéna mize byt nastavena téz jako vedlej$i a pak se
jeji tlacitko zobrazuje na vedlejsi obrazovce. Dale mlze byt scéna nastavena jako
skryta a pak jeji tlacitko nebude zobrazovat na Zadné obrazovce. Pro dalsi vyklad si lze
ale ptfedstavit, ze je zobrazeno na obrazovce, ktera je cela skrytd; tuto fiktivni obrazovku
budeme dale nazyvat skryta obrazovka.

Do hlavni a vedlejsi obrazovky se vstupuje t€mito tlacitky:

- hlavni obrazovka (je zarovei i vychozi po startu dotykového panelu),

- vedlejSi obrazovka (ve starSich verzich bylo nadepsano Vedlejsi scény).

Kromé toho, Ze obrazovka scény mize byt nastavena jako hlavni, vedlej$i nebo
skrytd, lze zvlast’ nastavit 1 viditelnost tlacitka scény. To miize byt viditelné nebo
neviditelné (skryté). Tlacitka skrytych scén (tj. umisténd na skryté obrazovce) jsou
automaticky nastavena jako neviditelnd a nelze u nich tuto vlastnost ménit.
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Scéna s nezobrazenym tlacitkem (at’ uz proto, ze je nastavena jako skryta anebo
jako hlavni/vedlejsi, ale méa neviditelné tlacitko) neni sice vyvolavatelnd tlacitkem,
ostatnimi zpiisoby vsak ano.

Popis vlastnosti scén je dale shrnut v kap. 3.3.3.

Ukazka hlavni (zadkladni) obrazovky:

Po 30.04.12 oviladani osvatieni 12:37:03
Zapni vse Vypni vse
Expozice Uklid

Efekty Efekty?2
o | |f ¥

3.3.2. Zapinaci a togglovaci scény

Pti vyvolani scény dojde k zamacknuti jejiho tlacitka a jeho vybarveni zelené a k
poslani povelii na okruhy, které dand scéna ovlada (a ptipadné jesté¢ k dalS§im akcim,
které pro ted’ nejsou dulezité).

Pokud je po vyvolani scény vyvolana dalsi scéna (at’ uz tlac¢itkem nebo jinak),
jsou dvé moznosti, jak se zachova tla¢itko pted ni vyvolané scény. Bud’ zlistane nadale
zamacknuto a k nému se pfidd zamacknuté tlacitko nové vyvolané scény anebo se
vymackne a zlstane zamacknuto jen tlacitko noveé vyvolané scény. Toto chovani je
dano jednim ze dvou moznych nastaveni scén:

Scéna muze byt nastavena jako zapinaci, coZ znamena, Ze po jejim vyvolani se
zrusi stisk tlacitka diive vyvolané scény, ktera je nastavena také jako zapinaci. Znamena
to, ze ze vsech scén, které jsou v jedné obrazovce nastaveny jako zapinaci miize byt
aktualné zvolena nejvyse jedna. Pti zruSeni stisku tlacitka scény nastavené jako zapinaci
se na scénou ovladané okruhy neposilaji zadné povely.

Druha moznost je, Ze je scéna nastavena jako togglovaci. Znamena to, Ze jejim
tlac¢itkem je mozné scénu nejen zapnout, ale i vypnout nezavisle na stavu tlacitek
jakékoliv jiné scény. Pii vymacknuti tlacitka scény nastavené jako togglovaci se na
scénou ovladané okruhy provede poslani hodnoty 0% (u stmivanych) nebo stavu
vypnuto (u spinanych a Zaluziovych okruht).

Priklad:
V détském pokoji pozadujeme pomoci scén ovladat jediny okruh osvétleni.

Reseni pomoci togglovaci scény - zavedeme jedinou scénu (jedno tlagitko), kdy
se okruh prvym stiskem tlacitka scény zapne a druhym stiskem se vypne.
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Redeni pomoci zapinaci scény - zavedeme dvé scény (dvé tlagitka), kdy prvni
scéna okruh vzdy zapne a druha scéna jej vzdy vypne.

Piiklad:

Togglovaci scény lze také pouzit k tomu, aby se k jiné uz vyvolané scén¢ ptidala
dalsi funkce: napft. ke scéné ,,Vecete®, ktera nasviti okruhy v interiéru na pozadovanou
uroven, se muze zvolit togglovaci scéna ,,Barevné prolinani®, ktera tuto scénu doplni o
dodatecné barevné efekty.

3.3.3. Vlastnosti hlavnich, vedlejSich a skrytych scén

K pfedchozim dvéma kapitolam je tfeba doplnit n¢kolik dilezitych vlastnosti
scén:

Zapinaci scény se vzajemné vyhazuji jen v ramci své obrazovky:

Zapinaci scény maji uz zminénou vlastnost, Ze se ,,vzdjemn¢ vyhazuji“, tedy ze
po vyvolani zapinaci scény se vymackne tlacitko predtim vyvolané zapinaci scény,
takze zamacknuté tlacitko je pouze té, ktera byla vyvolana naposledy. Tato vlastnost se
vSak omezuje pouze na obrazovku, do niz jsou dané zapinaci scény zarazeny, diky
c¢emuZ zapinaci scény se vzajemné ovliviiuji jen v rdmci této obrazovky. Jak uz bylo
uvedeno v kap. 3.3.1, obrazovka mtize byt hlavni, vedlejsi nebo skryta (tj. zadnd). Takze
napt. stisk tlacitka zapinaci scény v hlavni obrazovce neovlivni naposledy vyvolanou
zapinaci scénu ani ve vedlejsi ani ve skryté obrazovce.

Viditelnost tladitek scén:

Tlac¢itka (zapinacich i togglovacich) scén zatazenych do hlavni nebo vedlejsi
obrazovky mohou byt nastavena jako viditelnd i jako neviditelna (coZ znamena, ze se
tlacitko nezobrazuje). Tladitka scén zarazenych do skryté obrazovky jsou automaticky
neviditelna a proto nemaji moznost nastaveni této vlastnosti.

Zapinaci scény se v rdmci jedné obrazovky vzajemné vyhazuji nezavisle na tom,
isou-li jejich tlac¢itka viditeln4 &i nikoliv:

V obrazovkach hlavni a vedlej$i mohou byt jak scény s viditelnymi tlacitky, tak
scény s neviditelnymi (skrytymi) tlacitky. Jsou-li tyto scény zapinaci, pak se v ramci své
obrazovky vzajemné vyhazuji zcela nezavisle na viditelnosti svého tlacitka. Proto se
napt. mize stat, ze bude (napi. n¢jakym spoustécem) vyvolana zapinaci scéna v hlavni
obrazovce, jejiz tlacitko je skryté, takze to na prvni pohled mize vypadat, Zze zadna
scéna v této obrazovce nema zamacknuté tlacitko.

3.4. Zplsoby vyvolavani scén

Kazdou scénu lze vyvolat t€émito zpadsoby:

— stiskem jejiho tlacitka (pokud jej ma),

— vyvolani pomoci nasledujici scény,

— spoustécem,

— vzdalené pres pocitacovou sit’ z jiného dotykového panelu,
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— podminénym vyvolinim,

— jako podscénu.

Poznamka k edicim Fidiciho programu:

Ridici program dotykového panelu FTCO3PEX je podle piani zakaznika
dodavan ve dvou moznych edicich: Basic a Advanced.

Edice Advanced podporuje vSechny funkce popsané v tomto dokumentu, edice
Basic jen nékteré z nich. Hlavni rozdil spo¢ivd v tom, Zze edice Basic je urena pro
instalace, kde neni vyzadovan provoz vice dotykovych panelll spojenych mezi sebou
pocitacovou siti.

Z vyse uvedenych zptsobil vyvolavani scén edice Basic nepodporuje tyto dve:
— vzdalené vyvolavani pres pocitacovou sit’,
— podminéné vyvolavani.

Edici programu je mozné¢ zjistit v obrazovce Nastaveni systému, viz kap. 4.7.1.

3.4.1.Poznamka pro zalinajiciho uZivatele - s jakymi zplsoby
vyvolavani scén je vhodné se seznamit nejdiive

Uzivateli, ktery se s postupem nastavovani dotykového panelu FTCO3PEX
seznamuje poprvé, se muze zdat, Ze moznych nastaveni je velmi mnoho. Zde je proto
uveden seznam kapitol, které je vhodné si prostudovat nejdiive, nebot’ popisuji zptisoby
vyvolavani scén, které se pouziva nejcastéji:

— stiskem jejiho tlacitka - kap. 3.4.2,

— vyvolani pomoci nasledujici scény - pouze kap. 3.4.3; zfetézeni scén
popisované v dalsi kapitole neni pfili§ Casté,

— spoustéfem - kap. 3.4.5 - nejcastéjsi spoustec je podle Casu (ptipadné podle
usvitu a soumraku); spousté¢ pomoci okruhtl je pouzivan vyjimecné, takze neni
tfeba se s nim seznamovat,

— vzdalené, podminéné a jako podscénu - neni tieba studovat, jsou to ziidka
pouzivané moznosti.

3.4.2. Vyvolani scény stiskem jejiho tlacitka

Nejsnadnéjsi zplisob vyvolani scény je stiskem jejiho tladitka. Tlacitko maji
scény zavedené v hlavni nebo vedlejsi obrazovce, pokud jej maji nastaveny jako
viditeln¢; tlacitka nemaji nikdy zobrazeny scény zavedené ve skryté obrazovce.

Pti stisku tlacitka scény (zapinaci i togglovaci) dojde k poslani povelt tém
okruhiim, které tato scéna ovldda. Pokud se stiskne tlacitko uz vyvolané togglovaci
scény, tak se tlacitko vymackne a na okruhy ovladané scénou se poslou povely vypnout
(na spinané, v€. Zaluziovych) nebo 0% (na stmivané). Pokud se stiskne tlacitko uz
vyvolané zapinaci scény, tak se na jeji ovladané okruhy poslou pfednastavené stavy -
stejné, jako kdyz byla tato scéna vyvolana poprvé. Je to proto, protoze zapinaci scéna
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nemuze nabyvat dvou stavii (zapnuta, vypnuta) jako togglovaci, nybrz miize byt pouze
vyvolana. Pokud se stiskne tla¢itko jiné (nevyvolané) zapinaci scény, dojde k
zamacknuti jejiho tlacitka, k poslani povelti na ji ovlddané okruhy a k vymacknuti
tlacitka ptipadné¢ diive vyvolané zapinaci scény nalezici do stejné obrazovky. Pfitom
nedochazi k zadnému poslani poveld na okruhy té zapinaci scény, z niz se ptechazi na
nove vyvolanou zapinaci scénu.

3.4.3. Vyvolani scény z jin¢ scény, jeZ ma nastavenu nasledujici scénu

Ke kazdé scéné miize byt nastavena tzv. nasledujici scéna, coz je scéna, kterou
ma vyvolana scéna automaticky vyvolat po ubéhnuti urcité doby, tzv. prodlevy mezi
scénami (zadané ve vtefinach). Cili pfi vyvolani scény majici nastavenu né&jakou
nasledujici scénu se spusti odpocitavani casu (zadané doby prodlevy), po jehoz
dobéhnuti se vyvold zadana nésledujici scéna.

Pokud jsou vychozi i nasledujici scéna nastaveny jako zapinaci, bude po
ubéhnuti doby prodlevy nastavena jako aktualni nasledujici scéna, takze pokud obé
tlacitka lezi ve stejné obrazovce, tak se tlacitko prvé scény samo vymackne a tlacitko
druhé se samo zamackne. Pokud je nékterd z téchto dvou scén nastavena jako
togglovaci, budou po dobéhnuti ¢asovace zamacknuta tlacitka obou scén.

Pokud jsou vychozi scéna a jeji nasledujici scéna nastaveny jako togglovaci, tak
se prendasi jak stav zapnuti (po uplynuti doby prodlevy mezi scénami), tak stav vypnuti.
Vypnuti se ovSem pienasi okamzité, bez respektovani doby prodlevy.

Pokud je vychozi scéna zapinaci, mlize zplsobit pouze zapnuti své nasledujici
scény, ale ne jeji vypnuti (pokud by tato nésledujici scéna byla togglovaci). Je to dano
tim, Ze zapinaci scéna mize byt pouze vyvolana (zapnuta), ale ne vypnuta (je pouze
,Vyhozena* vyvolanim jiné zapinaci scény). Pfedznamenejme, ze urcitou vyjimkou je,
kdyz se mezi nasledujicimi scénami §iii tzv. vypinaci povel, o némz je psano dale, ktery
tlac¢itka zapinacich scén sice také nevymackne, ale na jejich okruhy posle nulové
hodnoty, coz se pii bézném prechodu z jedné zapinaci scény na druhou ned¢je.

3.4.4. Zietézené vyvolavani scén

Pomoci moznosti nastavit ke kazdé scéné nasledujici scénu, tzn. scénu, kterd se
ma sama po zadané dob¢ prodlevy vyvolat, je mozné docilit zietézeného vyvolavani
scén. Zietézené vyvolavani scén v nejjednodussim piipad¢ znamend, Ze scéna A vyvola
po né&jaké dobé scénu B. Ve zietézeni scén miize byt snadno vytvoren cyklus - v
nejjednodussim ptipad€ kdyz scéna B po néjaké dob€ opét vyvold scénu A. Scén, které
mohou byt vyvolavany za sebou, mlze byt libovolné mnozstvi, pfi¢emz pokud
posledni z nich vyvolava nékterou predchozi z této posloupnosti (nebo i sebe samu), tak
to znamena, Ze ve zietézeni je zaveden cykl.

Piiklad:

Napft. togglovaci scéna ,,Barevné prolinani* mutze po 0.1s vyvolat togglovaci
scénu ,,Zelend barva“ (kterd napt. zapne zelenou Zarovku a vypne modrou), ta mize po
5s vyvolat togglovaci scénu ,,Cervena barva“ (ktera zapne ervenou zarovku a vypne
zelenou), ta po 5s togglovaci scénu ,,Modra barva® (kterd zapne modrou Zarovku a

Eomra -10-



vypne Cervenou) a ta po S5s opét scénu ,Zelend barva“. VSechny tyto scény jsou
nastaveny jako togglovaci, takze nejprve bude zamacknuto tlacitko ,,Barevné prolinani*
a po té se sama budou zamackavat tlacitka ,,Zelend barva®, ,,Cervena barva“ a ,Modra
barva®, ktera pak pti opakovaném bé¢hu cyklu uz zitstanou zamacknuta.

5t02.05.12 ovladani osvatleni 16:56:42
Zapni vse
Efekty noci Efekty2 ‘

] -

Tento ptiklad ukazuje vlastnost zietézeného vyvolavani scén, jez jsou v cyklu, a
to tu, Ze at’ uZ jsou scény zapinaci nebo togglovaci, tak v cyklu se §ifi zapinaci povel,
¢ili nikoliv negace ptedchoziho stavu. Znamena to tedy, ze tlacitko zapnuté togglovaci
scény se pii jejim opétovném vyvolani nevymackne a neposlou se na jeji okruhy stavy
vypnuto (na rozdil od ru¢niho vymacknuti tlacitka), nybrz se scéna znovu vyvola a na
jeji okruhy se poslou prednastavené stavy.

Zastaveni zietézeného vyvolavani scén vymacknutim tlacditka togglovaci scény:

Pokud uzivatel vypne kterékoliv z tlacitek togglovacich scén obsaZenych ve
zietézeni scén (togglovacich 1 zapinacich) (tzn. napt. vypne jakékoliv z tladitek barev)
anebo 1 tlacitko scény, ktera zfetézeni vyvolala, je-li tato scéna togglovaci (tzn. napf.
tlacitko ,,Barevné prolinani*), dojde k okamZitému SiFeni povelu vypnuto. Tento
povel se §ifi okamzité, tj. bez ohledu na doby prodlevy mezi scénami, §iii se ptes
togglovaci 1 zapinaci scény a prestane se Sifit, jakmile dorazi na konec ztetézeni nebo na
posledni scénu ve zietézeni, tvoti-li zietézeni cykl. Zde je rozdil oproti $ifeni zapinaciho
povelu, nebot’ ten po dosazeni konce cyklického zietézeni opét bézi od zacatku.
Vypinaci povel na okruhy vSech scén (togglovacich i zapinacich - u nichZ je to vyjimka)
zpusobi poslani stavi vypnuto nebo hodnot 0%. Dale zplisobi vymacknuti tlacitek
togglovacich scén, zapinacich vSak nikoliv.

Poznamka - pokud by se v uvedeném piikladé vypnulo zietézené vyvolavani
nékterym z tlacitek barev, budou po dobéhnuti vypinaciho povelu tlacitka barev
vymacknuta, ale tlacitko ,,Barevné prolinani* zistane zamacknuto (a pokud by pod
touto scénou byly i n¢jaké ovladané okruhy, neposlou se na né stavy vypnuto), nebot’
vypinaci povel se §ifi postupné ve sméru zietézeni, takze projde cely ptipadny cykl, ale
nesiii se zpétné.

Zastaveni zietézen¢ho vyvolavani scén pouzitim piikazu Stop:

Pokud se jednéd o zfetézeni zapinacich scén, tak Sifeni zapinaciho povelu neni
mozné zruSit stiskem tlacitka nékteré scény ve zietézeni, protoZe zapinaci scény lze
pouze zapinat (pfesnéji feCeno vyvolavat), nikoliv vSak vypinat. Pokud se jedna o
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zietézeni, v némzZ jsou obsaZeny zapinaci i togglovaci scény, lze k zastaveni Sifeni
povelu zapnuto pouzit jen nékterou z togglovacich scén.

Zastaveni zapinaciho (vyvolavaciho) povelu je proto mozné provést i pomoci
jiné scény (fikejme ji zastavovaci) neobsazené¢ ve zietézeni, ktera bude mit za
nasledujici scénu nastavenu libovolnou scénu ze zietézeni. Pokud bude tato zastavovaci
scéna togglovaci, tak jak uz bylo popséano, jejim vypnutim se do zfetézeni vnese Sifeni
povelu vypnuto, které zrusi Sifeni zapinaciho povelu a na okruhy vSech obsazenych scén
posle nulové nebo vypinaci hodnoty. Pokud bude zastavovaci scéna zapinaci, pak je
nutné, aby se misto doby prodlevy mezi ni a né€kterou scénou ze zietézeni zadalo 0 s
(zatimco v pfedchozi moznosti je tato doba prodlevy libovolnd). Hodnota 0 ma totiz
vyhrazeny vyznam, a to tzv. prikaz Stop. Ten zpusobi vneseni povelu vypnuto do

zietézeni stejné, jako u predchozi moznosti.

Jak jiz bylo uvedeno, vypinaci povel vneseny do zfetézeni at’ uz vypnutim
zastavovaci togglovaci scény nebo vyvolanim zastavovaci zapinaci scény obsahujici
ptikaz stop, se $ifi okamzitg, tj. nerespektuji se doby prodlevy mezi scénami a piestane
se §ifit, jakmile se projdou vSechny scény obsazené ve zietézeni (at’ uz je v ném cyklus
nebo neni).

vvvvv

nasledujicich scén ostatnim dotykovym paneltim, pokud je toto posilani nastaveno, pii
Siteni vypinaciho povelu vSak nikoliv(!).

3.4.5. Vyvolani scény spoustéem

Tato moznost vyvolani scény je zcela jiného typu, nez predchozi moznost a nijak
nesouvisi s ptipadnym ¢asovym provazanim scén uzitim nasledujicich scén.

Ke kazdé scéné je mozné nastavit spousté¢ (trigger), ktery uréuje okamzik, kdy
ma byt tato scéna vyvolana. Spousté¢ mize byt bud’ ¢asovy nebo podle okruhu:

Casovy spousté¢ definuje konkrétni &as (hodiny:minuty) a den v tydnu, ktery
kdyz nastane, tak je dand scéna vyvolana. Casovy spousté¢ nelze nastavit k urcitému
datu, ale jen k ur¢itému dni v tydnu (pondéli az nedéle nebo kazdy den v tydnu).

Spoustéc podle okruhu definuje konkrétni okruh, jeho stav (zapnuto/vypnuto) a
den v tydnu. Dand scéna je vyvolana, pokud nastane zména zadané¢ho okruhu do
zadaného stavu (napft. kdyz je okruh zapnut) a déle je splnén zadany den v tydnu.

Scéna miize mit nastavena libovolny pocet spoustécii. Napt. chceme-li scénu
,Rozsvit’ no¢ni dekoraci* zapinat ve 21h kazdy pracovni den v tydnu, musi mit scéna
nastavena 5 Casovych spoustéct, zvlast pro kazdy den (pokud by se ale scéna méla
spoustét kazdy den, stacil by 1 spoustec ,,denné*).

Spoustéd se skldda z nasledujicich tfi polozek:

— spoust’ - urcCuje pfi¢inu spuSténi - Cas nebo okruh, je to povinny udaj,
konkrétnéji viz dale,

— podminka - kdyZ nastane pfiina spusténi, tak pro uplatnéni spoustée musi
jeste platit zadana podminka, jeji zadani ale neni povinné,

— den - musi byt vzdy nastaven konkrétni den v tydnu, pro ktery spousté¢ plati
(pond¢li az nedéle nebo denng).
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Spoust je zadana jako jedna z nasledujicich péti moznosti:

— konkrétni ¢as v hodiniach a minutach - spoust’ nastane v prvé vtefiné tohoto
¢asu,

— 1svit +/- korekce v hodinich a minutich (zobrazeno Usvif) - jako spoust
podle konkrétniho Casu, ktery se ale stanovi podle Casu usvitu; Cili vypocte se
Cas usvitu platny pro dany den v roce a k nému se pifipocte nebo odecte zadana
casova korekce (ktera mtize byt 1 nulova),

— soumrak +/- korekce v hodinach a minutach (zobrazeno Soum) - jako spoust’
podle konkrétniho Casu, ktery se ale stanovi podle ¢asu soumraku; ¢ili jako u
usvitu se vypocte Cas soumraku platny pro dany den v roce a uplatni se na n¢j
zadana korekce,

— okruh index zapnut/vypnut - spoust nastane, pokud uvedeny okruh (ktery
miZe byt spinany i stmivany) ptejde do zadaného stavu (zapnuto nebo vypnuto;
u stmivanych se za zapnuto povazuje ptfechod z libovolné mensi hodnoty na
libovolnou vétsi, za vypnuto ptechod z libovolné vétsi na libovolnou mensi),

— nikdy - spoust’ nenastane nikdy, tzn., ze zadany spousté¢ se neprovadi; je to jako
kdyby vibec nebyl zaveden.

Poznamka - prvé tii spousté jsou podle Casu, ¢tvrté je podle okruhu.

Cas tsvitu a soumraku vychéazi z programem poéitanych ¢ast vychodi a zapadi
Slunce platnych pro dany den v roce a pro zadanou zemépisnou polohu. Cas tsvitu
nastava jesté pired vychodem Slunce a konkrétné se pocitd jako doba vychodu Slunce
minus polovina doby tzv. obcanského soumraku (ktery je v naSich zemépisnych
polohdch kolem 35-45 min a je pfi ném jeSt€¢ dostateCné svétlo napf. pro cCetbu
novinového pisma). Cas soumraku nastiva po zapadu Slunce a konkrétné se pogita
jako doba zapadu Slunce plus polovina doby obcanského soumraku. Oba tyto casy,
stejn¢ jako moznost zmény zemépisnych soufadnic, program zobrazuje v obrazovce
Nastaveni systemu.

Poznamka ke spousténi scén pomoci okruhii - fidici program ma omezeni
spocivajici v tom, Ze jednim okruhem je mozné spoustét jen jednu scénu. Napi.
predpokladejme, ze okruhem R1 (at’ uz jeho ptechodem do stavu zapnuto nebo do stavu
vypnuto) se spousti scéna ,,Zapni vSe*. Pokud tento okruh bude nastaven jako spoustéc i
u scény ,,Uklid“, pak na jeho zménu se bude spoustét jen jedna z t&chto scén (konkrétné
ta, kterd ma nizs$i poradové cCislo). Proto je vhodné nenastavovat spousténi vice scén
jednim a tim samym okruhem, nebot’ spousténi bude fungovat jen u jedné z nich. Oproti
tomu ale nevadi, je-1i stejny okruh pouzit jako spoustéc scény i jako okruh v podmince
néjaké podminéné scény.

Podminka je zadana jako jedna z nésledujicich tii moznosti:

— Zadna - tzn. nic navic nemusi byt splnéno, aby spousté¢ mohl vyvolat scénu, k
niz je zaveden, pokud je splnéna spoust’ i nastal zadany den v tydnu,

— je tma (zobrazeno =Tma) - aby scéna byla vyvolana, musi platit, Zze Cas zadany
spousti patii do noci, coz znamena, ze je v intervalu od soumraku do usvitu,
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— neni v intervalu (zobrazeno #HH:MM-HH:MM) - aby scéna byla vyvolana,
musi platit, Ze ¢as zadany spousti se nenachdzi v zadaném intervalu, ktery je
zadan od do v hodinach a minutéch.

Piiklad:

vvvvvv

scény byly zapinany a vypinany jednak v dany cas, jednak v zavislosti na osvétleni,
jednak pfi zméné stavu néjakého okruhu a déle, aby toto zapindni bylo podmiiiovano
jednak dnem v tydnu, jednak casovym intervalem, do kterého musi nebo nesmi spadat
aktualni cas.

Napf. uvazujme dvé zapinaci scény ,,Automatické zapnuti nocniho osvétleni* a
,Automatické vypnuti no¢niho osvétleni®, od kterych pozadujeme, aby prva z nich
automaticky sepnula své okruhy pifi soumraku a druhd aby je pfi Usvitu vypnula.
Casovy spoustd¢ nastaveny na tuto &innost pro prvé dva dny v tydnu by u téchto scén
vypadal takto:

Scéna ,,Automatické zapnuti no¢niho osvétleni®:
Spoustec: Soumrak + 00:00, Podminka: Zadnd, Den: Po
Scéna ,,Automatické vypnuti no¢niho osvétleni*:
Spoustec: Usvit + 00:00, Podminka: Zadnd, Den: Ut

Nyni ptiklad rozSifme o moZnost, Ze chceme, aby se no¢ni osvétleni navic vzdy
vypnulo v dobé nejhlubsi noci, napt. od 23h do 4h - takze v idedlnim ptipad€ se na
soumrak zapne, ve 23h vypne, ve 4h zapne a na usvit se vypne. Ale je nutn¢, aby byla
oSetfena 1 moznost, ze po sob¢ nendsleduji soumrak, interval 23-4h, usvit v tomto
potadi, ¢ili aby se nerozsvécovalo na soumrak, pokud by uz spadal do ,,nejhlubsi noci*
(23-4h) nebo se nerozsveécovalo ve 4h, pokud by usvit nastal uz diive:

Scéna ,,Automatické zapnuti no¢niho osvétleni®:

Spoustec: Soumrak + 00:00, Podminka: #23:00-04:00, Den: Po
Spoustec: 04:00, Podminka: =Tma, Den: Ut

Scéna ,,Automatické vypnuti nocniho osvétleni®:

Spoustéc: 23:00, Podminka: Zddnd, Den: Po

Spoustec: Usvit + 00:00, Podminka: Zadnd, Den: Ut

3.4.6. Vyvolani scény vzdalené pies sit’ z jiného dotykového panelu

Ridici program dotykového panelu je navrzen tak, aby jednotlivé dotykové
panely umély spolu komunikovat prostfednictvim pocitacoveé sité.

Prvni vyhodou tohoto propojeni je, Ze z dotykového panelu je mozné ovladat
nejen své vlastni okruhy, ale 1 tzv. vzdalené okruhy, coZ jsou okruhy fyzicky pfipojené
k jinému dotykovému panelu. Pfi¢emz u vzdéalenych okruhil je stejné€ jako u lokalné
piipojenych okruhti mozné sledovat jejich stav (zda jsou zapnuty, vypnuty, na kolika
procentech, ¢ zda jsou v poruse). Cili napf. z vratnice je mozné sledovat a ovladat
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okruhy v patrech, ackoliv jednotky ovladajici tyto okruhy jsou fyzicky pfipojeny k
dotykovym panelim umisténym v téchto patrech.

Druhou vyhodou sitového propojeni je, ze z dotykového panelu je mozné
vyvolanim néjaké scény vyvolat jednu nebo vice scén zavedenych v jinych dotykovych
panelech. Tyto scény se nazyvaji vzdalené scény. K identifikaci vzdalené scény je
tteba znat jednak pfesny ndzev této scény (tak, jak je zavedena na vzdaleném
dotykovém panelu) a dale nadzev nebo IP adresu vzdalené¢ho dotykového panelu.

Piiklad:

Z ptizemi budovy z dotykového panelu uréeného pro centralni ovladani chceme
vyvolavat scény ,,Zapni vse“ a ,,Vypni vse“, které jsou zavedené na dotykovych
panelech umisténych v jednotlivych patrech budovy, kde tyto scény zapinaji a vypinaji
okruhy patfici k piislusnému patru. K tomu ucelu musime na centralnim dotykovém
panelu zavést scény vyvolavajici scény ,.Zapni vse“ a ,,Vypni vSe“ na patrovych
dotykovych panelech, pficemz je musime v ndzvech rozlisit, nebot’ nelze mit zavedeny
dvé scény se stejnym nazvem. Zavedeme tedy napf. scény: ,,Zapni prvni patro®, ,,Zapni
druhé patro®, ,,Zapni vse*, ,,Vypni prvni patro, ,,Vypni druhé patro a ,,Vypni vse* a
ptitadime k nim vzdalené scény ,,Zapni vse* a ,,Vypni vS§e“ na jednotlivych patrovych
dotykovych panelech takto:

,LZapni prvni patro”  ->vzddlena scéna ,, Zapni vse “ na dotyk. panelu v 1.patie
,Zapni druhé patro*  ->vzddlena scéna ,, Zapni vse “ na dotyk. panelu ve 2.patre
,Zapni vse* ->vzdalena scéna ,, Zapni vSe “ na dotyk. panelu v 1.patie
->vzdalena scéna ,, Zapni vse *“ na dotyk. panelu ve 2.patre
,Vypni prvni patro” ->vzddlena scéna ,, Vypni vse“ na dotyk. panelu v 1.patie
,Vypni druhé patro*“ ->vzddlena scéna ,, Vypni vse“ na dotyk. panelu ve 2.patre
,»Vypni vse* ->vzdalena scéna ,, Vypni vSe“ na dotyk. panelu v 1.patie

->vzdalena scéna ,, Vypni vse*“ na dotyk. panelu ve 2.patre

Ke kazdé scéné¢ zavedené na dotykovém panelu je mozné ptifadit jednu nebo
vice vzdéalenych scén. Nazev vzdalené scény je nutno znit a zadavad se pomoci
klavesnice. Déle je tieba zadat nazev vzdaleného dotykového panelu, na kterém je
vzdalena scéna zavedena, pfiCemz ten se vybira ze seznamu, nebot’ dotykovy panel ze

-----

3.4.7. Podminéné vyvolani scény

Kazda scéna miize mit k sobé nastavenu jednu nebo vice tzv. podminénych
scén. Pii vyvolavani scény (at’ uz tlaCitkem nebo tim, ze scéna figuruje v jiné scéné
jako jeji néasledujici scéna nebo spoustécem nebo vzdalenym vyvolanim z jiného dotyk.
panelu) se nejprve otestuje podminka a pokud je splnéna, neni vyvoldna vyvoldvana
scéna, ale ta, jiZ ma nastavenu jako podminénou. Jde tedy o jakési pfesmérovani z
vyvolavané scény na podminénou. Pokud podminka splnéna neni, je vyvolana pivodni
scéna (ta, ktera byla vyvolavana), jako by zddné podminéné vyvolani neméla nastaveno.
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Podminka, kterd se testuje, je zda stav (Uroven) né&jakého vybraného okruhu
odpovida pozadované hodnoté.

Podminénych scén miize mit jedna scéna zavedeno i vice. Potom testovani jejich
podminek probihd postupné: otestuje se podminka prvé podminéné scény, pokud je
splnéna, provede se dana podminéné scéna, pokud splnéna neni, testuje se podminka
dal§i podminéné scény v potadi. Cili napt. pokud podminka podminéné scény, ktera je
prvni v potadi, splnéna neni a podminka v potfadi druhé podminéné scény splnéna je,
bude se vyvolavat namisto ptivodné volané scény tato druha podminéna scéna. Pokud
neni splnéna podminka zadné z podminénych scén, provede se ta scéna, jez byla
puvodné vyvolana.

Podminénd scéna nastavena k né&jaké scéné mize sama také obsahovat
podminénou scénu nebo nékolik podminénych scén. Tim se podminky mohou skladat
nejen ,,vedle sebe®, ale 1 ,,za sebou*.

Aby bylo patrné, jaka scéna se stiskem tlacitka scény, ktera mé nastavenu
n¢jakou podmin€nou scénu, vyvold, zobrazuje se nazev této scény na tlac¢itku misto
vlastniho nazvu scény. Cili, pokud neni splnéna podminka pro vyvolani podminéné
scény (resp. zadna z podminek, je-li podminénych scén vice), zobrazuje tlacitko nazev
své vlastni scény. Pokud néktera podminka splnéna je, postupuje se v testovani po této
scén¢ a jejich pripadnych podminénych scénach az na konec ptipadného fetézce a
tlacitko zobrazi nazev té scény, kterd se pii jeho stisku skute¢né vyvola.

3.4.8. Ptiklad na podminén¢ vyvolavani scén - ptickovani

Ukazme si uziti podminénych scén na nasledujicim piiklad¢, tzv. prickovani,
kdy mame dlouhou mistnost délitelnou na mensi odstranitelnymi ptfickami, pficemz
chceme, aby osvétleni v ni se ovladalo v zavislosti na zataZeni/odtaZeni jednotlivych
pticek a na vstupu, kterym se do mistnosti vstoupi.

Priklad - pfickovani:

M¢jme jednu dlouhou konferen¢ni mistnost majici uvniti dvé pricky tak, ze tuto
mistnost déli na tfetiny. Pokud jsou pficky zatazeny, jsou z této jedné mistnosti
vytvoreny tii mistnosti (sekce), pokud je jedna pricka zatazena, druha odtazena, jsou
sekce dvé - jedna tfetinova, druhd dvoutietinovd, pokud jsou obé¢ pficky odtaZzeny, je
mistnost k dispozici v celé svoji délce. Pricky jsou vybaveny ¢idly zatazeni, pricemz
¢idlo je sepnuto, kdyz je pficka zatazena. Déle uvaZzujme, Ze tato mistnost ma tfi
vchody, do kazdé tretiny jeden, a u kazdého vchodu je dotykovy panel ovladajici
osvétleni v mistnosti. Osvétleni v mistnosti tvofi tfi svétla, pro kazdou potencialni
tietinu jedno, pficemz jednotka ovladajici svétla je fyzicky pfipojena napi. k
prostfednimu dotykovému panelu, s nimz jsou zbylé dva spojeny pocitacovou siti. Od
ovladani osvétleni pozadujeme, aby na kazdém dotykovém panelu byly scény
»Rozsvit* a ,,Zhasni“, pfiCemz témito scénami se ovlada osvétleni jen v té& Casti
mistnosti, kterd je po vstupu danym vchodem zrovna k dispozici. Pokud tedy napf.
vejdeme do krajni sekce a zapneme osvétleni, zaleZi na zataZeni/odtazeni pticek, zda-li
se krom¢ osvétleni ve tietiné, do niz jsme vstoupili, rozsviti osvétleni i ve vedlejsi
tfetin€ nebo v celé mistnosti.

Nasledujici obrazek ukazuje popisovanou mistnost - tfetiny jsou oznaceny zleva
A,B,C, c¢idla jednotlivych pficek 1,2 (Cidlo je sepnuto, je-li pticka zatazena):
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Pro snazs§i orientaci budeme scény ,,Rozsvit* a ,Zhasni“ dopliovat jeste
pismeny A,B,C udéavajicimi, v jakych tfetinach scéna ovlada (rozsvécuje nebo zhasind)
osvétleni; napft. ,,Zhasni BC* zhasina osvétleni v sekcich B,C, zatimco osvétleni v sekci
A viibec neovlada.

Konfigurace scén na dotykovém panelu v sekci A:

Zde budeme potiebovat scény: ,,Rozsvit’ A“, ,,Rozsvit AB*, ,,Rozsvit ABC* a
dale ,,Zhasni A“, ,,Zhasni AB*, ,,Zhasni ABC*; nebudeme potiebovat , Rozsvit BC*
ani ,,Zhasni BC*, protoZe pfi zataZené pticce 1 nds stav pfi€ky 2 nezajima. Kazda z
téchto scén bude ovladat okruhy podle svého nazvu, pticemz ,,Rozsvit' A“, , Rozsvit

AB a ,,Zhasni A%, ,,Zhasni AB* budou navic podminéné.

Konfigurace scén ,,Rozsvit* si ukazme na vyvojovém diagramu. Ovély maji
vyznam scén, které jsou vyvoldvany, ramecky scén, které jsou skutecné vyvolany,
kosoctverce zndzornuji podminku, ve které se testuje negovany stav ¢idla pricky 1 nebo
2:

Rozsvit' A

Rozzvit' A

Rozsvit' AB

=
I p

Rozsvit’ ABC

Poznémka - jak to funguje a pro¢ se musi testovat negovany stav ¢idla:

Jak uz bylo uvedeno, okruh, ke kterému je ptipojeno ¢idlo zataZeni pricky, je ve
stavu zapnuto, pokud je pficka zatazena nebo vypnuto, pokud je pficka odtaZena. Pti
pouziti podminénych scén vSak musime respektovat jejich vlastnost, ze pokud je
podminka splnéna, vyvolava se podminénd scéna, pokud splnéna neni, vyvolava se
puvodné volana scéna. Pokud za splnénou podminku budeme povazovat stav, kdy je
¢idlo (okruh) zapnuto, pak ale narazime na problém - protoZe pokud stiskneme tlacitko
scény ,,Rozsvit” A“, pak pfi sepnutém cidle, kdy je pficka zatazena, chceme vyvolat
puvodné volanou scénu ,,Rozsvit’ A* (a nikoliv podminénou scénu ,,Rozsvit’ AB*, kterd
se ale vola pfi splnéné podmince). A naopak, pii vypnutém cidle, kdy je pticka
odtazena, chceme vyvolat podminénou scénu ,,Rozsvit AB*“. Musime proto stav ¢idla
(stav okruhu) testovat negovang, tj. nikoliv na jeho zapnuti, ale na jeho vypnuti, tj. ptat
se nikoliv na zataZenost piicky, ale na jeji odtazenost (proto je v diagramu nad Cisly 1,2
nakreslena ¢arka znacici negaci). Takze pokud stiskneme tladitko scény ,,Rozsvit” A“,
tak se ptdme, zda je okruh (¢idlo) 1 vypnuty, ¢ili zda je ptficka odtazena a pokud ano,
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vyvoldvame misto scény ,,Rozsvit A“ scénu ,,Rozsvit AB®, pokud ne, vyvolame
puvodné stisklou scénu ,,Rozsvit’ A%

Jesté poznamenejme, ze scéna ,,Rozsvit AB“ je sama také podminéna a testuje
se v ni obdobnym zpusobem stav ¢idla 2 a ptipadné, pii jeho vypnuti (odtazeni piicky
2), se misto ni vyvola scéna ,,Rozsvit ABC*. Dale poznamenejme, Ze tlacitko scény
,»Rozsvit' A*“ bude obsahovat nazev té scény, ktera se jeho stiskem skute¢né vyvola, tj.
napf. pii odtaZeni obou pticek zde bude napsano pravé ,,Rozsvit’ ABC*. Navic tlacitko
scény ,,Rozsvit’ A* ziska krom¢ ndzvu scény ,,Rozsvit ABC* také chovani tlacitka této
scény, Cili pokud bude tlacitko ,,Rozsvit ABC* stisknuto, bude stisknuto i tlacitko
,»Rozsvit A*“ pfejmenované na ,,Rozsvit ABC* (a to 1 v piipadé, ze ob¢ scény jsou
zapinaci).

Obdobn¢ se vytvoii i scény ,,Zhasni A“, ,,Zhasni AB*, ,,Zhasni ABC*, jejichz
jediny rozdil bude v tom, ze okruhy svétel A,B,C budou vypinat, nikoliv zapinat,
testovani podminek vSak bude zcela stejné.

Abychom dodrzeli zadani, Ze na displeji maji byt viditelnd pouze tlacitka scén
,Rozsvit* a ,,Zhasni*, nastavime tlacitka scén ,,Rozsvit’ A*“ a ,,Zhasni A* jako viditelna,
zatimco tlacitka vSech ostatnich scén jako neviditelna, avSak umisténa téz v hlavni
obrazovce. Jind moznost by byla umistit tlacitka ostatnich scén do vedlejsi nebo skryté
obrazovky, ale toto feSeni bude mit nevyhodu, ze tato tlacitka se nebudou vzijemné
vyhazovat s tlaitky ,,Rozsvit’ A“ a ,,Zhasni A*“ umisténymi na hlavni obrazovce, takze
stav stisknuti tlacitek ,,Rozsvit A“ a ,Zhasni A“ se n¢kdy muize chovat zdanlivé

zmatene.

Konfigurace scén na dotykovém panelu v sekci B:

Zde budeme potfebovat vSechny kombinace scén: ,,Rozsvit’ A, ,,Rozsvit’ AB*,
,,Rozsvit BC*, , Rozsvit’ ABC* a dale ,,Zhasni A“, ,, Zhasni AB%, ,,Zhasni BC*, |, Zhasni
ABC*. Kazda z téchto scén bude ovladat okruhy podle svého nazvu, piicemz
podminéné scény budou opét ,,Rozsvit’ A“, ,,Rozsvit’ AB a ,,Zhasni A*, ,,Zhasni AB*.
Vyvojovy diagram bude ale trochu jiny, nebot’ tentokrat je nutné, aby scény ,,Rozsvit
A* a ,,Zhasni A“ mély pod sebou nikoliv jednu, ale dvé podminéné scény, nebot’ u
prostiedni sekce se musi testovat jak pficka nalevo, tak pficka napravo, tak ob¢ pricky,
zatimco u krajnich sekei test na jednu z ptricek neni potiebny.
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Rozsvit' B | Rozsvit BC | Rozsvit' AB

Rozszvit' AB Rozsvit' ABC

Obdobn¢ bude vypadat diagram i pro scény ,,Zhasni B*, ,,Zhasni AB%, ,,Zhasni
BC*, ,,Zhasni ABC*, jediny rozdil bude opét v tom, ze okruhy svétel A,B,C se budou
vypinat, nikoliv zapinat, testovani podminek bude opét bude zcela stejné.

Konfigurace scén pro dotykovy panel do sekce C bude vypadat podobné jako
pro sekci A, rozdil bude pouze v tom, Ze testovat se bude nejprve ¢idlo pricky 2, pak
teprve pricky 1.

Synchronizace stavu tlacitek scén na jednotlivych dotykovych panelech:

Posledni véci, kterou je tieba zajistit, je, aby v ptipad¢, Zze je jedna nebo vice
pricek odtazena, se stisk tlacitka scény projevil i na ostatnich dotykovych panelech.

V nejjednodussim piipade, kdy budou obé pricky zasunuty, se na dotykovych
panelech budou nabizet scény: ,,Rozsvit A“, ,,Zhasni A“, na dal§im ,,Rozsvit B,
,Zhasni B a na poslednim ,,Rozsvit’ C, ,, Zhasni C*. Pfitom spusténi nckteré z téchto
scén neovliviiuje svétla v ostatnich sekcich ani ostatni dotykové panely. Pokud ale napf.
bude odtazena pticka 1, budou prvé dva dotykové panely zobrazovat shodné tyto nazvy
scén: ,,Rozsvit AB*, ,,Zhasni AB*, pokud budou odtazeny ob¢ pficky, budou vSechny
dotykové panely shodné nabizet scény: ,,Rozsvit ABC®, ,Zhasni ABC“. V téchto
ptipadech se stisk tlacitka scény na jednom dotykovém panelu musi projevit i na jiném,
ktery diky odsunuté pii¢ce nalezi do stejné sekce. Tato schopnost se nazyva poslani
uddlosti (eventu) o vyvolani scény urCité skupin¢ dotykovych paneli a déje se
automaticky, pokud dotykovy panel ma nastaveny tzv. listenery (posluchace), coz jsou
ty dotykové panely, jimz se maji udalosti posilat, a je-li tato Cinnost povolena v
obrazovce Nastaveni programu. Vice viz kap. 4.7.6.

Pokud je ,,posilani udalosti o zméné¢ scén* nastaveno, zpusobi vyvolani jakékoliv
scény na dotykovém panelu A, B nebo C rozeslani informace o této udalosti na zbylé
dotykové panely, které si diky tomu oznaci tlacitko stejné nazvané scény za stisknuté,
aniz by se na nich tato scéna opravdu vyvolala. Pokud tedy napt. obé pricky budou
odstranény a na dotykovém panelu A stiskneme tlacitko scény ,,Rozsvit’ ABC*, posle se
na dotykové panely B,C patficna udélost, diky ¢emuz se na nich tlacitko této scény
zamackne téz, aniz by se tato scéna z téchto dotykovych panelt jest¢ dvakrat
vyvoléavala.
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3.4.9. Vyvolani scény jako podscény k jiné scéné

Jak uz bylo uvedeno, v konfiguraci kazdé scény lze vybrat okruhy, které tato
scéna ovlada. Kromé okruhii je vS8ak mozné ke kazdé scéné vybrat i1 jednu nebo vice
scén (ze vSech zavedenych, vyjma nastavované scény), kterou tato scéna bude ovladat
jako svoji tzv. podscénu.

Pokud néjaka scéna ma néjakou jinou scénu nastavenu jako podscénu, tak to
Znamena, 7e se tato scéna provede, az na jista mald omezeni. Provede se poslani hodnot
na okruhy, které podscéna ovlada, provede se stisk tlacitka podscény i1 volani jeji
piipadné nasledujici a vzdalené scény, provedou se jeji vlastni piipadné podscény,
provede se ptipadné i poslani udélosti o vyvolani podscény ostatnim dotykovym
panelim. U podscén se neprovadi pouze vyhodnocovani ptipadnych podminénych scén,
protoze by to v nékterych ptipadech mohlo vést k té¢zko predvidatelnému chovani; ¢ili
pti vyvolani podscény se nikdy neprovede jina scéna, nez vyvoland podscéna.

Pokud je podscéna zapinaci, jsou na jeji okruhy posilany pfednastavené stavy.
Pokud je podscéna togglovaci a jeji ovladajici scéna zapinaci anebo togglovaci a
spinana do stavu zapnuto, jsou na okruhy podscény poslany prednastavené stavy. Pokud
je podscéna togglovaci a jeji ovladajici scéna je togglovaci a uvadéna do stavu vypnuto,
jsou na okruhy podscény poslany stavy vypnuto (nebo 0% na stmivané).

Pii vyvolavani scény majici nastavenu jednu nebo vice podscén se nejprve
provede poslani hodnot na okruhy podscén a az nakonec jsou poslany hodnoty na
okruhy vyvolavané scény.

Moznost vlozit mezi okruhy ovladané scénou i piimo celou scénu méa podobny
vyznam jako pouZziti podprogrami, nebot” podscéna mize obsahovat okruhy, které je
tieba nastavit do né¢jakého konkrétniho stavu pii vyvolani nékterych jinych scén. Aby se
tyto okruhy nemusely v kazdé scéné, ve které je tfeba je nastavit, uvadét, je mozné je
souhrnné uvést do jedné pomocné scény a tu vkladat jako podscénu do vSech scén, ve
kterych by tyto okruhy jinak musely byt explicitné uvedeny.

Priklad:

Napf. mizeme mit zavedenu scénu ,,Vypni vSe*“ vypinajici vSechny okruhy.
Dale mtze mit zavedeny scény ,,Zapni lampu 1%, ,,Zapni lampu 2%, které se volaji v
cyklu (jedna druhou ma nastavenu jako svoji néasledujici scénu). Pfi¢emz chceme, aby
rozsvéceni jedné lampy predchazelo zhasnuti predchozi. Tuto ¢innost miizeme nejsnaze
nakonfigurovat tak, ze scény ,,Zapni lampu* budou ovladat okruhy obou lamp - okruh
své lampy zapnou a té¢ druhé vypnou. Tutéz Cinnost Ize ale udélat i pomoci podscény a
to tak, ze ob¢ scény ,.Zapni lampu* nejprve vyvolaji podscénu ,,Vypni vie* a pak teprve
zapnou svij okruh, pfi¢emz okruh druhé lampy ovladat nebudou.
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4.  Popisy obrazovek programu

4.1. Obrazovky hlavnich a vedlejSich scén

Po nabéhnuti dotykového panelu zobrazi fidici program hlavni (zékladni)
obrazovku, ktera obsahuje tyto prvky:

— horni titulkovy pruh, v némz je:

* aktualni datum a ¢as,

* volitelny ndzev zakladni obrazovky,
— tlacitka scén,

— dolni pruh s aplika¢nimi tlacitky (ikonami):

» tlacitko Svetelné okruhy W |

« ptipadné tlagitko Zaluziové okruhy ,

* tlaCitko Hlavni obrazovka ,

» pripadné tlaitko Vedlejsi obrazovka , které se zobrazuje, jen je-li

zavedena alespon jedna vedlejsi scéna s viditelnym tlacitkem.

Stiskne-1i se n¢kterd aplikacni ikona, vstoupi se do obrazovky, kterou ikona
reprezentuje a zaroven se zmeni jeji barva na sépiovou, ¢imz se signalizuje, v jaké
obrazovce se nachazime. Za vychozi obrazovku se povazuje obrazovka s hlavnimi
scénami (zakladni obrazovka), proto napif. po startu dotykového panelu je vzdy

vysvicena ikona

Ukazka zakladni obrazovky byla uvedena v kap. 3.3.1. Ve starSich verzich
programu se lze misto dolniho fadku s ikonami setkat s tlac¢itky majicimi ndzvy Okruhy
(kterému odpovida ikonové tlalitko Svételné okruhy) a Vedlejsi scény, ptip. Hlavni
scéeny.

4.1.1. Poznamka pro zacinajiciho uzivatele - s jakymi obrazovkami je
vhodné se seznamit nejdiive

Uzivateli, ktery se s postupem nastavovani dotykového panelu FTCO3PEX
seznamuje poprvé, muze opét poslouzit nize uvedeny prehled kapitol, se kterymi je
vhodné se seznamit prvoradé, protoze popisuji nastaveni, kterd jsou nejcastejsi:

— zpusob prfimého ovladani okruhti a vyznam barev tladitek - cela kap. 4.2
(snad s vyjimkou kap. 4.2.6),

— vstup do nastaveni a nastavovani scén - kap. 4.3 a kap. 4.4, vyjma podkapitol
4.4.5,4.4.6,449a4.4.10,
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— obrazovky pro nastaveni displeje, systému a programu (kap. 4.5, 4.6 a 4.7) je téz
mozno pieskocit.

4.2. Obrazovky pro pfimé ovladani okruht

V kap. 3.1 bylo popsano zakladni d€leni okruht na spinané a stmivané, které se
odviji od charakteru vystupni urovné néjaké elektrické veli¢iny, nejcasteji napéti, ktera
na okruhu muiZe byt - bud’ nespojita se stavy vypnuto a zapnuto u spinanych nebo
spojita s pomérnou urovni od 0 do 100% u stmivanych.

Dalsi déleni okruhtl je na svéfelné a Zaluziové podle urceni okruhu - pod svételné
okruhy spadaji vS§echny bézn¢ pouzivané okruhy, svételné i jiné, pod zaluziové spadaji
okruhy uréené pouze pro ovladani zaluzii; jsou vydéleny zvlast, protoze maji urcité
specialni vlastnosti. Z hlavni obrazovky lze stiskem ikony Svételné okruhy nebo
Zaluziové okruhy, pokud je tato ikona zobrazena, vstoupit do jedné nebo vice obrazovek
umoziujicich pfimé ovladani téchto okruht.

Okruhy se dale d€li na lokdlni a vzddlené podle umisténi okruhu vzhledem k
danému dotykovému panelu. Okruh, resp. jednotka systému PEX, ktera dany okruh
vytvafi, je bud’ pfimo pfipojena k nasemu dotykovému panelu, potom se jedna o lokalni
(mistni) okruh nebo je pfipojena k jinému dotykovému panelu, ktery je s nasim
propojen pocitacovou siti, potom se jedna o vzdaleny (sitovy) okruh.

4.2.1. Svételné a zaluziové okruhy

Pod svételné okruhy spadaji vSechny okruhy, napt. svételné, zasuvkové ¢i pro
ovladani AV techniky, pro néz je typické, Ze jednim ovladacim prvkem (jednim
tlac¢itkem u spinanych nebo jednim dvojtlacitkem -/+ u stmivanych) je ovladan pravée
jeden fyzicky okruh.

U stmivanych okruhti je pod dvojtladitkem jeste idaj o pom&rné Grovni vystupu,
v rozsahu 0 az 100% (poznamka - n¢které jednotky dovoluji max. 99%). Tlacitko - nebo
+ podporuje dva typy stiskii: normalni (kratky) a dlouhy (drzeni). Pti kratkém stisku
tlacitka - nebo + dojde k okamzitému nastaveni vystupni urovné na 0 nebo 100%. Pti
drzeni tlacitka - nebo + se postupné snizuje nebo zvySuje vystupni troven, dokud
uzivatel tlacitko nepusti nebo dokud se nedosédhne 0 nebo 100%.

Oproti tomu, Zaluziové okruhy jsou specifické tim, Zze se jedna o spinané
okruhy, kde se jednim ovladacim prvkem ovladaji dva fyzické okruhy (dvé relé): prvni
pro zapinani/vypindni motoru Zaluzii (v konfiguratnim sw PEX2 oznacen jako Jizda,
angl. Run), druhy pro piepinani sméru jejich pohybu (Smér, angl. Direction). Uzivateli
se vsak ovladaci prvek zaluzii nabizi jako tlacitko -/+, kde - znamena zapnuti/vypnuti
pohybu doli, + zapnuti/vypnuti pohybu nahoru. Zaluzie byvaji provedeny tak, Ze se po
dojezdu do horni nebo dolni polohy sepne koncovy spinac, ktery motor vypne.
Informace o dojezdu vSak nebyva zavedena zpét do ovladaci jednotky, takze ovladani
Jizdy je teSeno tak, Ze se pii konfiguraci nastavi urCity Cas, za ktery Zaluzie (s rezervou)
urc¢it¢ dojedou. Po tomto Case jednotka jizdu sama vypne, takze se vymacknou i tlacitka
-/+ na dotykovém panelu. Kratky stisk tlaCitka - nebo + spusti pohyb zaluzii dolu nebo
nahoru na doraz. Je vSak zavedena i moZznost tlacitko - nebo + stisknout a drzet, potom
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zaluzie pojedou danym smérem, dokud uzivatel tlacitko nepusti nebo dokud nedojedou
na doraz.

4.2.2. Zobrazeni pouze lokalnich nebo lokélnich 1 vzdalenych okruht

V obrazovce Nastaveni programu je mozné nastavit volbu Nabizet jen lokalni
okruhy na ano nebo ne, ¢imz se urcuje, zda dotykovému panelu maji byt pfistupné jen
jeho vlastni (mistni, lokalni) okruhy, tzn. okruhy pfipojené piimo k danému
dotykovému panelu, anebo kromé nich i okruhy jinych dotykovych paneli (sitové,
vzdélené), tzn. okruhy pfipojené k jinému dotykovému panelu, ktery je s naSim
propojen pocitacovou siti. Nastaveni se zpravidla provadi jen pfi instalaci, dale viz kap.
4.7.5. Podle tohoto nastaveni se potom i1 pod ikonami svételné a Zaluziové okruhy v
hlavni obrazovce nabizeji bud’ jen okruhy pfipojené lokaln¢ anebo vSechny dostupné
okruhy, tj. lokalni i vzdalené.

Jedna-li se o okruh pfipojeny mistn€ nebo vzdalené se pozna podle typu pisma -
nazvy lokalnich okruhti jsou psdny normalnim pismem, nazvy vzdalenych okruht
kurzivou. Bézné se na tlacitku (nebo nad nim - u stmivanych okruhti a Zaluzii)
zobrazuje jen nazev okruhu, ale v obrazovce Nastaveni displeje lze tladitkem Info na
tl.okruhut nastavit, aby se zobrazovaly 1 dalsi informace: symbolické oznaceni okruhu a
u sitovych okruht také nazev stanice.

Pokud dotykovému panelu svételné nebo zaluziové okruhy nejsou dostupné
(lokalni, ptipadné ani i vzdéalené - podle nastaveni), ikona Svételné okruhy nebo
Zaluziové okruhy se nezobrazuje.

Ukézka vzhledu obrazovky pro pifimé ovladani spinanych svételn}'lch okruhti:

R5=it Svételné okruhy spinané

SPe-3.08
expozice

=
I
s

< Zavrit ‘

SP6-3.08 uklid

expozice

Na predchozim obrazku prvnich osm tlacitek ndlezi vzdalenym okruhlim,
posledni tladitko lokalnimu okruhu. Zelend barva oznacuje stiskly stav, svétle fialova
neznamy stav okruhu zpisobeny poruchou komunikace s lokalné€ pfipojenou jednotkou
(kterd je nejspiSe momentalné odpojena).

Ukézka vzhledu obrazovky pro pfimé ovladani stmivanych svételnych okruht:
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D=t Svételné okruhy stmivané 36
PEAZ08/1 PEAZ08/2 FET105
[ ] | s
0% 0% Q0%
PEF150/1 PEF150/2 PEF150/3
T T T
25% (15%) (0%)
<< ‘ Zavrit ‘ = ‘

Na ptredchozim obrazku je zobrazeno Sest dvojtlacitek -/+ pro ovladani
stmivanych okruhti. Tato tlacitka nemohou byt trvale stiskld, nybrz stav jimi ovladaného
okruhu se zobrazuje pomoci procentualni trovné.

Obrazovky pro pfimé ovladani okruhi nabizeji série ovladacich tlacitek,
listovaci tladitka << a >>, kterymi se pohybuje mezi obrazovkami a dale tlacitko
Zavrit, jimZ se 1ze vratit do hlavni obrazovky.

4.2.3. Symbolické oznaceni okruhu (index okruhu)

Spinané 1 stmivané okruhy jsou pro snaz$i orientaci oznaceny pismenem a
indexem. Pismenem R jsou oznaleny spinané okruhy (z angl. relay), pismenem D
stmivané okruhy (z angl. dimmer). Za pismenem R nebo D nasleduje index okruhu,
indexy jsou ¢islovany od 1 zvlast pro spinané, zvIast pro stmivané okruhy; zaluziové
okruhy nalezi ke spinanym. Jedna-li se o vzdaleny (sitovy) okruh, tj. okruh pfipojeny k
jinému dotykovému panelu, ktery je s naSim propojen pocitacovou siti, nasleduje za
oznacenim bud’ jesté piipona ,,sit* nebo v hranatych zdvorkach ptimo nazev vzdalené
stanice, ke které je okruh pfipojen. Kromé toho, ndzvy sitovych okruhli jsou na
tlacitkach v obrazovce pro pfimé ovladani okruhli a v obrazovce pro nastavovani scén
psany kurzivou.

Index okruhu, jehoz tlacitko se nachazi v levém hornim rohu, je zobrazen vlevo
nahote. Napf. na obrazku vySe lezi vlevo nahote dvojtlacitko sitového (vzdaleného)
okruhu majici nazev ,,PEA208/1%, pticemz jeho index je podle titulku vlevo nahote
D1

4.2.4. Stavy okruhti a poruchy okruhti

Vstup do obrazovek pro piimé ovlddani okruht, ktery se provadi ikonou
Svételné okruhy nebo Zaluziové okruhy, mize vést pfes pomocnou obrazovku
umoznujici zvolit, maji-li tlacitka okruhti slouzit k ovladani okruhii nebo ke kvitovani
(odsouhlaseni) poruch. Tato pomocna obrazovka se objevi jen tehdy, pokud néktery z
lokalnich nebo z lokalnich i vzdalenych okruhi ma néjakou poruchu a je-li v obrazovce
Nastaveni programu nastaveno Dovolit kvitovani poruch na ano.
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Vyskyt poruchy na nékterém z okruhil se poznd uz v hlavni obrazovce podle
toho, e ikona Svételné okruhy amebo Zaluziové okruhy mé navic zobrazen &erveny,
pfipadn¢ zluty vykfi¢nik. Pokud zadny okruh nema poruchu, maji ob¢ ikony okruhti
normalni vzhled a jejich stiskem se vstoupi do ovladani okruhti pfimo.

Nasledujici obrazek ukazuje hlavni obrazovku signalizujici poruchu
(neodkvitovanou) na nékterém svételném okruhu:

£t03.05.12 oviadani osvatleni 19:23.52
Zapni vse Vypni vse
Efekty noci Efekty?
Barevné prolinani Zelena barva
Cervena barva Modra barva
: g

Po stisku ikony Svételné okruhy se vstoupi do pomocné obrazovky umoziujici
dale pokracovat bud’ do ovladani stavli okruhti nebo do kvitovani poruch:

Ct03.05.12 Svéatelné okruhy 19:24:33

EEEEE

Ovladani

Al |=

Po stisku tlacitka Ovlddani se vstoupi do obrazovky pro ptimé ovladani okruhd,
pricemz tlacitka jednotlivych okruht barevné zobrazuji stav okruhu:

— systémova Sediva: okruh vypnut,
— zelena: okruh zapnut,

— svétle nebo tmavé fialova: - neznamy stav zptisobeny poruchou komunikace
(podrobné;jsi vysvétleni viz kap. 4.2.5),

— ¢&ervena: chyba bud’ v konfiguraci anebo jednotka hlasi zdvadu na okruhu (napft.
prasklou pojistku).
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Ukazka obrazovek s tlacitky okruhti byla uvedena na zacatku této kapitoly, zde
nasleduje dal$i ukazka prvé z obou obrazovek pro ptipad, kdy chyba komunikace
nastava u vzdalené pfipojenych okruht, jejichz stanice neni pfipojena do sité:

mu

Ssit Svételné okruhy spinané 16

chodba 3:03

<

Favrit =

Po stisku tlacitka Kvitovani poruch se vstoupi do obrazovky pro kvitovani

poruch okruhi, pticemz tlacitka jednotlivych okruhii barevné zobrazuji poruchovy stav
okruhu:

— systémova svétle Sediva (nezmacknutelné tlacitko) - Zddna porucha,
— Cervena - porucha (neodkvitovana, tzn. nove vznikla),

— Zluta - odkvitovana (odsouhlasend) porucha.

Ukézka predchozi obrazovky, pokud se v pfedchozim kroku stisklo tlacitko
Kvitovani poruch:

]

Seit Svételné okruhy spinané 1%

SPE-3.08
expozice

rezemna

|

<

Zavrit ‘ =

Tlacitka v této obrazovce tedy neprovadeji ovladani okruhti, ani téch, které
z4ddnou poruchu nemaji, ale slouzi jenom pro kvitovani poruch. Kvitovani poruchy
znamena provedeni jejiho odsouhlasenti, tj. signalizace, Ze obsluha bere poruchu dané¢ho
okruhu na védomi. Odkvitovanim se z poruchy vyznacené Cervené stdva varovani (ze
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existuje porucha, o niz uz n¢kdo vi), které je vyznacCeno zluté. Na vySe uvedeném
obrazku ma prosttedni sloupec okruhti uz odkvitovanou poruchu.

Jak uz bylo uvedeno, ikony Svételné okruhy a Zaluziové okruhy jsou vybaveny
Zlutym nebo ¢ervenym vykri¢nikem, vyskytuje-li se na néjakém pod né¢ spadajicim
okruhu porucha. Pokud z4dny z okruhii nalezici pod danou ikonu nemé poruchu, ma
ikona normalni vzhled. Je-li jeden nebo vice okruhii ndlezici pod danou ikonu v poruse
a alesponi jedna z téchto poruch neni odkvitovana, ma ikona Cerveny vykii¢nik, napf.

&
e

A Jsou-li v§echny poruchy okruhti odkvitovany (tj. maji-li Zlutou barvu), ma ikona

zluty vykfi¢nik, napft. ol

Pokud dojde k tomu, ze né€jaky okruh majici odkvitovanou poruchu piejde do
stavu bez poruchy a pak opét do poruchy anebo dojde k tomu, Ze néjaky okruh piejde z
jednoho typu poruchy na jiny typ, tak se jeho zlutd barva opét zméni na ¢ervenou - aby
se signalizovala nov¢ vznikléd porucha.

Diilezitd poznamka: poruchy lokalnich a/nebo vzdéalenych okruhti se zobrazuji
jen tehdy, je-1i v obrazovce Nastaveni programu nastaveno vycitani lokalnich a/nebo
vzdalenych okruhti. Nastaveni se provadi tlaCitkem Nastavit vycitani, viz kap. 4.7.5.
Neni-li nastaveno vyc¢itani vzdalenych okruhli a vyskytne-li se na vzdaleném okruhu
neznamy stav (ktery se dotykovy panel dozvi tak, ze mu jiny posle o tom udalost anebo
Ze to sam zjisti tzv. pomalym vycitanim), nebude oznacovan jako porucha, ¢ili ani se
nebude kviali tomuto okruhu zobrazovat vykiicnik v ikoné€ ani se nebude nabizet
moznost kvitovat poruchu tohoto okruhu.

4.2.5. Barvy tladitek okruhti - podrobnéjsi popis

Tladitka okruhd v obrazovce pro pfimé ovladani okruhu mohou v zavislosti na
svém stavu nabyvat téchto barev:

— Seda - spinany okruh je vypnut, u stmivanych je to vychozi barva,
— zelena - spinany okruh je zapnut, u stmivanych se objevi jen krétce pfi stisku,

— svétle fialova - lokéalni nebo vzdaleny okruh je v nezndmém stavu, protoze mezi
dotykovym panelem a danym okruhem je porucha komunikace, nebot’ neni
pripojena jednotka, kterd dany okruh ovlada (Cili nelze navéazat komunikaci s
jednotkou, takZe nelze vyc€ist stav zaddného z okruhtli, ktery tato jednotka
obsahuje),

— tmavé fialova - vzdaleny okruh je v nezndmém stavu, protoZze mezi naSim
dotykovym panelem a vzdalenym je porucha komunikace, nebot’ doSlo k
vypadku sit’ového spojeni (Cili nelze navazat sitové spojeni se vzdalenym
dotykovym panelem, takze nelze vycist stav zadného jeho okruhu),

— cervena - okruh je v nezndmém stavu, protoze doslo k n¢jaké jiné poruse, nez je
porucha komunikace: bud’ se jedné o chybu v konfiguraénim souboru jednotek, s
niz se ale bézny uzivatel nesetkd, anebo se u stmivanych okruht mize jednat o
technickou zdvadu na okruhu, kterou hlasi pfisluSna jednotka - napft. praskla
pojistka nebo zkrat na okruhu,
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— bledé rizova - lokalni okruh je v nezndmém stavu, protoZe jest€¢ nebyl ani
jednou vycten; tento stav se objevuje jenom kratce po spuSténi programu a
uzivatel se s nim béZzn¢ nesetkd, pouze s vyjimkou néjaké chyby, napt. kdyz by
pii spusténi programu byl sériovy port zabran jinou aplikaci, takze jej program
nemuze oteviit - coZ ale na dotykovém panelu nemize nastat.

Cili porucha komunikace s okruhem muize nastat ve dvou piipadech:

— neni pripojena jednotka, ktera dany okruh ovlada (svétle fialova),

— doslo k vypadku sit’ového spojeni, pokud se jedna o okruhy fyzicky ptipojené
k jinému dotykovému panelu, ktery je s nasSim spojen pies pocitacovou sit
(tmavé fialova).

Pokud nastane porucha komunikace mezi dotykovym panelem a k nému
piipojenou jednotkou (svétle fialovd), tak potom jsou nutné v poruse komunikace
vSechny okruhy této jednotky. Pokud se jednd o okruhy pfipojené ke vzdalenému
dotykovému panelu, tak tato porucha zarovenl znamena, ze mezi nasim a vzdalenym
dotykovym panelem je fungujici sitové spojeni, protoZze jinak by tyto okruhy mély
tmavé fialovou barvu.

Pokud nastane porucha (sitové) komunikace mezi nasSim dotykovym panelem a
vzdalenym dotykovym panelem (tmavé fialovd), tak potom jsou nutné¢ v poruse
komunikace vSechny okruhy vzdaleného dotykového panelu. Nemtze tedy nastat stav,
ze by nékteré okruhy néjakého vzdaleného dotykového panelu byly v této poruse a jiné
jeho okruhy by byly v poruse kviili nedostupné jednotce (svétle fialové) nebo by
dokonce byly bez poruchy.

Program neposkytuje jinou informaci o vzniklé poruSe, nez tu, kterd je
vyznacena barvou tlacitka okruhu.

4.2.6. Specialni vlastnost okruhti jednotky PEF150

Jednotka PEF150 je ur€ena k prevodu piikazi sbérnice PEX pro stmivace na
ptikazy pro sbérnici DALI. Nabizi 15 PEXovych stmivacich okruht, kterym lze pfitadit
15 skupin na DALI, pficemz 2 okruhy lze nakonfigurovat tak, aby byly ovladatelné
dvéma tlacitky umisténymi na jednotce (tlacitka Ize pfipojit i jako externi). Jednotka ma
zvlastni vlastnost, ze umoznuje vycitani stavli pouze téch okruhi, které jsou spjaty s
tlacitky, ¢ili nejvySe dvou okruht. PficemZ vycitani nepfevadi jednotka na odpovidajici
dotazy na sbérnici DALI, nybrZ pouze vraci stav dotazovanych kanali tak, jak jej ma
ulozeny v paméti, tj. tak, jak jej naposledy n€kdo nastavil.

Zbylé okruhy, které nemaji nastaveno vycitani, odvozuji sviij chybovy stav od
vyc¢itanych okruhid; pokud by Zadné okruhy PEFu nebyly vycitany (kdyz by Zadné
nebyly ovladané tlacitky), bude stav zbylych okruhi trvale bezporuchovy, a to i po
odpojeni jednotky od sbérnice PEX. Procentudlni hodnota nevycitanych okruht je
pouze ta, ktera byla naposledy nastavena na dotykovém panelu.

Tlacitka nevycitanych okruhti (a to nejen jednotky PEF150, ale i ptfipadnych
jinych) se poznaji tak, ze jejich procentudlni hodnota je uvedena v zavorkach.
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Na nésledujicim obrazku je ukazka obrazovky pro piimé ovladani okruhl s
nékolika stmivanymi okruhy jednotky PEF150. Jednotka je odpojena od sbérnice, coz
se zjistilo pii vyc¢itani okruhit D1 a D2 (to, Ze jsou vycitané se pozna tak, Ze jejich
procentudlni udaj neni v zavorkach). Svétle fialovou barvou znacici neznamy stav
(zapfiC¢inény chybou komunikace) jsou ale obarveny vSechny okruhy jednotky, tj. ity
nevycitané.

D1 Svételné okruhy stmivané 216
D1: Stmivany D2: Stmivany D3: Stmivany
1.1 1.2 1.3
0% 0% (0%)

D4: Stmivany D5: Stmivany Da&: Stmivany
1.4 1.5 1.6
(0%) (0%) (0%)

<< ‘ Zavrit ‘ = ‘

4.3. QObrazovka Volba nastaveni

Z hlavni obrazovky je mozné vstoupit do vychozi nastavovaci obrazovky majici
nazev Volba nastaveni, ze které 1ze dale vstoupit do n€kolika konkrétnich nastavovacich
obrazovek.

4.3.1. Vstup do obrazovky Volba nastaveni

Vstup do vychozi nastavovaci obrazovky Volba nastaveni se provadi z hlavni
obrazovky tak, ze se tukne do levého horniho a po té do pravého horniho rohu
displeje. Pokud je kazdy z téchto stiskii vyhodnocen jako spravny, tak dotykovy panel
pipne, stejné jako pipa pii stisku tlacitek. Pokud se postup nezdaii, je mozné zacit
znovu levym dolnim rohem, pfipadné pro jistotu je dobré tuknout nékam do prazdné
plochy obrazovky. Pokud se postup zdafi, otevie se zminéna obrazovka.

Star$i zptsoby vstupu do vychozi nastavovaci obrazovky, které se uZivaji ve
starSich verzich fidiciho programu:

a) Provadi se z hlavni obrazovky tak, ze se tukne do levého dolniho a po té do
pravého horniho rohu displeje. Pokud je kazdy z téchto stiskii vyhodnocen jako
spravny, tak dotykovy panel pipne, stejné jako pipa pfi stisku tlacitek. Pokud se
postup nezdaii, je mozné zacit znovu levym dolnim rohem, ptipadné pro jistotu
je dobré tuknout nékam do prazdné plochy obrazovky. Pokud se postup zdaii,
otevie se zminéna obrazovka.

b) Provadi se z hlavni obrazovky tak, ze se postupné tukne do vSech Ctyf roha
displeje pocinaje levym dolnim rohem a pak postupné do zbylych tfi roht ve
sméru hodinovych rucicek. Pokud je kazdy z téchto stiskli vyhodnocen jako
spravny, tak dotykovy panel pipne. Tento zplsob byl u starSich verzi fidiciho
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programu jediny, proto je vhodné ho vyzkouSet, pokud se vstup pies dva
protilehlé rohy nedafi (zvlasté, pokud se neozyva pipnuti pii stisku pravého
horniho rohu).

4.3.2. Popis obrazovky Volba nastaveni

Pokud je vstup uspésny, otevie se obrazovka Volba nastaveni. Vstup do ni ale
muze byt chranén heslem, takZe je mozné, ze se pted jejim vyvolanim objevi vyzva k
zadani pristupového hesla (to je nastavitelné v obrazovce Nastaveni systému pod
nazvem Heslo pro vstup do vSech nastaveni):

£t 03.05.12 Volba nastaveni 20:54:16
Scény Displej
Systém Program
Restart Zavrit

Obrazovka Volba nastaveni zobrazuje tato tlacitka:

— Scény - pro otevieni obrazovky Nastaveni scén uréené pro nastavovani scén a
okruhi.

— Displej - pro otevieni obrazovky Nastaveni displeje umoznujici nastavit
vlastnosti zobrazovani a zvuku.

— Systém - pro otevieni obrazovky Nastaveni systému umoziujici zjistit a nastavit
nékteré parametry systémového charakteru.

— Program - pro otevieni obrazovky Nastaveni programu umoziujici nastavit
nekteré dilezité vlastnosti fidiciho programu.

— Restart - timto tlaCitkem je mozné vynutit restart dotykového panelu; nejsou-li
uloZeny n¢jaké zmény v nastavovani scén, fidici program na to pted restartem
upozorni.

— Zav¥it - provede navrat do hlavni obrazovky.

4.4. QObrazovka Nastaveni scén

Do obrazovky Nastaveni scén se vstupuje z obrazovky Volba nastaveni
tlacitkem Scény. Slouzi pro nastaveni vSech parametrii scén a jimi ovladanych okruht.
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Nastaveni scén
Scéna: Zapni vie »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Masledujici: nenastavena
Vzdalena: Zapni vie | R1IPP1 =
Podminéna: nenastavena
Spoudtéé:  R21v | Zadnd | Po »

Okruh: Risit: M1 chodba | Neovl =
[ ]OnLine 1/10+4— kolikitd scéna z jakého poétu
Scéna
= P =
Zapni vse 1 nazev sceny a jeji poradi
Vybrat ‘ Zavrit

V této obrazovce je sedm prohlizecich fadki, pod nimi je fadka se zaskrtavacim
polickem OnLine a idajem i/n o pofadi a poctu zaznami té polozky, kterd je zrovna
vybrana (vybrani je vyznaceno tuénym pismem), dole je edita¢ni pole vybavené jednim
nebo vice poli pro zobrazovani hodnot a listovacimi tlacitky << a >> a Uplné€ dole je
série ovladacich tlacitek Ulozit, Vybrat, Pridat, Smazat, Zmenit a tlaCitko Zavrit, jimz se
provadi navrat do pfedchozi obrazovky. Po vstupu do této obrazovky jsou z téchto
tlacitek ptistupné jen Vybrat a Zavrit, vybrany (vytuénény) tadek je Scéna:, ¢ili lze
prohliZet a editovat vSechny zavedené scény.

Tlacitko Ulozit se vysviti tehdy, dojde-li k n¢jakym zménadm v nastaveni scén,
které je tfeba ulozit. Zmény se ztrati pouze tehdy, provede-li se restart dotykového
panelu, nikoliv vysko€enim z nastavovaci obrazovky tlacitkem Zavrit.

Pokud je na konci ne€kterého prohlizeciho fadku znak ,,»”, znamena to, Ze tento
fadek obsahuje vice zdznami, které je mozné prohlédnout pomoci listovacich tlacitek
<< a >>. Kolik téchto zdznamt je, specifikuje Gdaj o potfadi a poftu zdznamu; napf.
,1/10% znamend, Ze je zobrazena prvni scéna z celkového poctu deseti scén.

4.4.1. Prohlizeci fadky

Pomoci tlacitka Vybrat 1ze projit vSechny prohlizeci fadky (tlacitko podporuje i
dlouhy stisk, ktery prochéazi fadky rychleji), pficemz fadek, ktery je zrovna vybran, je
vytuénén (na obr. vyse je to fadek Scéna).

Prvni prohlizeci tadek Scéna slouzi pro vybér scény ze vSech zavedenych,
ostatni fadky slouzi pro vybér ovladanych okruht a riiznych vlastnosti scény vybrané v
radku Scéna.

Prohlizeci fadky jsou tyto:

— scéna - viz kap. 3.2 (mtze jich byt libovolny pocet),

— typ scény a doba nabéhu - viz kap. 3.3, 3.3.3a3.2.2,

— nasledujici scéna - viz kap. 3.4.3 (m@ze byt nejvyse 1),

— vzdalena scéna - viz kap. 3.4.6 (muze jich byt libovolny pocet),

— podminéna scéna - viz kap. 3.4.7 (muze jich byt libovolny pocet),
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— spoustéc - viz kap. 3.4.5 (miZe jich byt libovolny pocet),

— okruh, podscéna - viz kap. 3.1, 3.2 a 3.4.8 (ovladanych okruhi mize byt
nejvyse tolik, kolik jich je k dispozici; ovladanych podscén o jednu méné, nez je
pocet zavedenych scén).

Udaje z vytuénéného fadku (vybraného pomoci tladitka Vybrat) se zobrazi v
editacnim poli, které umoziluje jednak listovat mezi vSemi zaznamy, jednak tyto
zdznamy meénit, pfiddvat nebo mazat. Editacni pole obsahuje n¢kolik dil¢ich
zobrazovacich poli, které vétSinou reaguji na tuknuti, po kterém pole zb¢€la a vysviti se
ta ovladaci tlacitka z Pridat, Smazat, Zménit, ktera pro dané pole nabizi néjakou akci.

4.4.2. Editace scény

Prvni prohliZzeci fadek je Scéna a zobrazuje nazev pravé nalistované scény ze
vSech zavedenych. Pokud je vybran tlac¢itkem Vybrat, jsou v editaénim poli zobrazovaci
pole nazev scény a poradi scény.

Pokud se tukne do pole ndzev scény, pole zbéld a vysviti se dolni tlacitka, ktera
umozni se scénou délat tyto akce:

— Pridat - ptida novou scénu. Pied pfidanim se program zeptd, zda vytvofit novou
scénu jako kopii té, ktera je zrovna nalistovana anebo jako prazdnou scénu
(nemajici Z&dnou nasledujici, vzdalenou ani podminénou scénu, ani zadny
spousté¢ ani zaddné okruhy a podscény). Nazev nové scény se vytvori
automaticky.

— Smazat - smaze pravé vybranou scénu. Pozor, bez dotazu.

— Zménit - otevie alfanumerickou klédvesnici umoziujici zadat novy nazev scény.
Neni povoleno zadat prazdny text ani nazev, ktery je jiz pouzit, v téchto
piipadech se nazev automaticky upravi tak, aby byl unikatni.

Pokud se tukne do pole poradi scény, pole zb&la a vysviti se dolni tlacitka, ktera
umozni se scénou délat tyto akce:

— Zménit - otevie numerickou klavesnici, ve které je mozné zadat nové potradové
&islo scény, které je v rozsahu 1 az podet scén. Udaj o pofadovém ¢&islu scény a o
celkovém poctu scén je také zobrazen vpravo dole, napt. ,,1/10%, coz znamena,
ze je nalistovana prvni scéna z deseti zavedenych. Zada-li se jiné potradové ¢islo,
piesune se scéna na tuto pozici a scéna, ktera na této pozici byla predtim, se
pfesune o pozici dale.

4.4.3. Editace typu scény

Pokud je vybran druhy prohlizeci fadek Typ scény a doba ndabéhu, obsahuje
editacni pole tato zobrazovaci pole: #yp scény (zapinaci/togglovaci), obrazovku, v niz
lezi tlacitko scény (hlavni/vedlejSi/Zadna (skrytd) obrazovka), viditelnost tlacitka scény
(viditelné/skryté (neviditelné) tlacitko) a dobu nabéhu stmivanych okruhu scény.
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Nastaveni scén
Scéna: Vypni vée »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Masledujici: nenastavena
Vzdalena: nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustéé:  R24%v | Zadna | Denné

Okruh: Risit: M1 chodba | Neovl »
[ ]OnLine
Typ scény a doba nabé&hu
zapinaci hlavni obr. viditelné tlac.|( 0 s
UloZit | Vybrat ‘ ZavFit

Pokud se tukne do prvnich tii poli, je mozné pouzit toto tlacitko:

— Zménit - otevie specidlni klavesnici umoziujici zadat typ scény, obrazovku, v
niZ je zobrazeno tlacitko scény nebo viditelnost tlacitka scény.

Pokud se tukne do pole doba ndbéhu stmivanych okruhii, je mozné pouzit toto
tlacitko:
— Zménit - otevie numerickou klédvesnici umoziujici zadat novy ¢as nabéhu
stmivanych okruha scény, v rozsahu 0 az 100 s, pficemz 0 znamena nabéh na
pozadovanou procentudlni hodnotu ihned.

4.4.4. Editace nasledujici scény

Pokud je vybran tfeti prohlizeci tadek Ndsledujici scéna, umoznuje editacni
pole projit seznam vSech zavedenych scén a vybrat tu, ktera ma byt automaticky
vyvoldna, pokud je vyvolana konfigurovand scéna. Editaéni pole se sklada ze
zobrazovacich poli nazev ndsledujici scény, ktery obsahuje nazev vybrané nasledujici
scény nebo text ,nenastavena™ a doba prodlevy mezi scénami, za kterou piejde
konfigurovana scéna po svém vyvolani na nasledujici scénu.

Nastaveni scén
Scéna: Expozice »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Hasledujici: Pomocna 5 | 2.0 s
Vzdalena: Expozice | R1FP1
Podminéna: nenastavena
Spoustéd:  nenastaven

Okruh: Risit: M1 chodba | Meovl =
[ ]OnLine
Nasledujici scéna
== Pomocna 5 2.0s ==
UloZit | Vybrat ‘ Zmeénit| Zavfit
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Nasledujici scéna se vybira listovacimi tlacitky ze vSech zavedenych scén a
muze byt vybrana pouze jedna nebo zadna.

Po tuknuti do pole doba prodlevy mezi scénami je mozné pouzit toto tlacitko:

— Zménit - otevie kladvesnici umoziujici zadat novou dobu prodlevy. Doba se
zadava v deseti numerickou nach sec v rozsahu 0.1 az 86400 s (=1 den) nebo 0,
ktera ma specidlni vyznam, a to ptikaz Stop znamenajici, ze vybrané nasledujici
scéné a piipadné dal$im navazujicim scénam bude po vyvolani konfigurované
scény poslan vypinaci povel (vice viz kap. 3.4.3 a 3.4.4).

4.4.5. Editace vzdalené scény

Pokud je vybran ctvrty prohlizeci tadek Vzddlend scéna, obsahuje editacni pole
zobrazovaci pole ndzev vzddlené scény a nazev stanice, na které je zavedena. Vzdalena
scéna je scéna vytvorena na jiném dotykovém panelu (na jiné stanici), ktery je s naSim
propojen do pocitacové sité, kterou chceme na vzdaleném dotykovém panelu vyvolat,
jakmile je vyvolana konfigurovana scéna. Pro jeji zadani musime znat jednak jeji pfesny
nazev (v¢. velkych a malych pismen a diakritiky) a nazev stanice (dotykového panelu),
na které je zavedena. Pokud zname pouze IP stanice, je mozné v obrazovce Nastaveni
systemu po tlaCitkem Seznam stanic zjistit, jaky ndzev stanice odpovida této IP adrese.

Nastaveni scén
Scena: Vypni vse »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelngé | 100 s
Masledujici:  nenastavena
Vzdalena: Vypnivie | Velin
Podminéna: nenastavena
Spoustéé:  R24%v | Zadna | Denné

Okruh: Risit: N1 chodba | Meovl =
[]OnLine 11
Vzdalena scéna
== || vypni vie Velin ==
UloZit | Vybrat | Pfidat | Smazat| Zménit| Zavfit

Vzdalenych scén mize byt ke konfigurované scéné nastaven libovolny pocet,
pricemz listovani mezi nimi se provadi listovacimi tlacitky. K tomu je vSak tfeba, aby
nebylo vybréno (vybéleno) pole ndzev stanice, nebot’ pak se listovacimi tlacitky vybira
k dané scén¢ stanice ze seznamu vSech dostupnych stanic.

Pokud se tukne do pole ndzev vzddlené scény, pole zbéla a vysviti se dolni
tlacitka, ktera umozni se vzdalenou scénou délat tyto akce:

— PFidat - ptidad novou vzdalenou scénu. Nazev nové vzdalené scény se vytvori
automaticky a predpoklada se, ze si jej uzivatel nastavi podle potieby.

— Smazat - smaze pravé vybranou vzdalenou scénu. Pozor, bez dotazu.

— Zménit - otevie alfanumerickou klavesnici umoziujici zadat novy nazev
vzdalené scény. V tomto pfipadé¢ je povoleno zadat prazdny text i nazev, ktery je
JiZ pouZit.

Fomraon _34-



Pokud se tukne do pole ndzev stanice, pole zbéla, ale nevysviti se zadné z
dolnich tlacitek, protoze k vybéru stanice se pouzivaji listovaci tlacitka (<< a >>).
Neni-li toto pole vybéleno, listovaci tlacitka slouzi k prochazeni vSech zavedenych
vzdalenych scén.

4.4.6. Editace podminén€ scény

Pokud je vybran paty prohlizeci tddek Podminénda scéna, obsahuje editacni
pole zobrazovaci pole ndzev podminéné scény a podminka, kterd podminénou scénu
vyvolava. Podminku tvofi index okruhu a pismeno ,,z* nebo ,,v* znamenajici, zda
podminéna scéna je vyvolana namisto vyvoldvané scény pii zapnutém nebo vypnutém
stavu tohoto okruhu.

Hastaveni scén
Scéna: Rozsvit' B »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Nasledujici: nenastavena
Vzdalena:  nenastavena
Podminéna: Rozsvit’ AB | R247v :Rozsvit” ABC =
Spoust&E:  nenastaven

Okruh: Risit: M1 chodba | Meovl =
[]OnLine 12
Podminéna scéna
== || Rozsvit' AB R247v | °7
UloZit | Wybrat| Ffidat | Smazat| Zménit| Zaviit

Podminénych scén muze byt ke konfigurované scéné nastaven libovolny pocet,
pricemz listovani mezi nimi se provadi listovacimi tlacitky. K tomu je vSak tfeba, aby
nebylo vybrano (vybéleno) ani jedno z obou zobrazovacich poli (!), nebot’ pokud je
vybrano pole ndzev podminéné scény, pak listovaci tlacitka prochédzeji seznam vSech
zavedenych scén a pokud je vybrano pole podminka, pak listovaci tlacitka prochazeji
seznam vsech dostupnych okruht.

Pokud se tukne do pole ndzev podminéné scény, pole zbéla a vysviti se dolni
tlacitka, kterd umozni s podminénou scénou délat tyto akce:

— P¥idat - ptid4d novou podminénou scénu. Automaticky se vybere ta, jez nésleduje
za konfigurovanou scénou. Jeji ndzev se nezadava klavesnici, nybrz se vybira ze
seznamu vsech zavedenych scén pomoci listovacich tlacitek. K tomu je ovSem
nutné, aby bylo vybrano (vybéleno) pravé pole ndazev podminené scény.

— Smazat - smaze pravé vybranou podminénou scénu. Pozor, bez dotazu.

— Zménit - provede zruSeni vybrani (odbéleni) pole ndzev podminéné scény. To je
potifebné k tomu, aby bylo mozné pouzit listovaci tlaCitka pro prochadzeni mezi
vSemi zavedenymi podminénymi scénami.

Pokud se tukne do pole podminka, pole zb&la a vysviti se dolni tlacitka, ktera
umozni s podminénou scénou délat tyto akce:
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— Zmeénit - otevie specialni klavesnici umoziujici zménit stav okruhu (zap/vyp),
na ktery se podminénd scéna vyvolava misto konfigurované. Konkrétni okruh se
vybird ze seznamu vSech dostupnych (lokalnich i vzdalenych) okruhli pomoci
listovacich tlacitek. K tomu je ovSem nutné, aby bylo vybrano (vybéleno) prave
pole podminka.

Poznamka - prohliZzeci fadek navic zobrazuje za dvojteckou ndzev scény, ktera
se skute¢né vyvolé pfi vyvolani konfigurované scény. Vzhledem k moZznosti zavadét k
jedné scéné vice podminénych scén a moznosti podminéné scény fetézit, je mozné, ze
zde uvedend scéna nebude ani konfigurovana ani zadand podminéna scéna, nybrz jesté
néjaka jina.

4.4.7. Editace spoustéce

Pokud je vybran Sesty prohlizeci fadek Spousté¢, obsahuje editacni pole tii
zobrazovaci pole: spoust, podminka a den v tydnu.

Nastaveni scén
Scéna: Vypni vie »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Nasledujici: nenastavena
Vzdalena: nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustét: R239v | =Tma | Denné =

Okruh: Risit: M1 chodba | Meovl =
[]OnLine 22
Spoustéc
== R239v [|=Tma Denné ==
UloZit | Wybrat ‘ Zmeénit| Zavfit

Spoustéce zpusobuji automatické vyvolani konfigurované scény, pokud je
splnéna zadana spoust, nastal zadany den v tydnu a plati pfipadné zadand podminka.
Spoustécth mize byt zaveden ke kazdeé scéné libovolny pocet, pficemz listovani mezi
nimi se provadi listovacimi tlacitky. K tomu je vSak tfeba, aby nebylo vybrano pole
spoust, pokud obsahuje index okruhu, nebot’ pokud je vybréno a zrovna zobrazuje index
okruhu, pak listovaci tlacitka slouzi k prochazeni seznamu vSech dostupnych okruht,
nikoliv k prochazeni vSech spoustéct zavedenych ke konfigurované scén€.

Pokud se tukne do pole spoust, je mozné pouzit tato tlacitka:

— PFidat - umoziuje ke konfigurované scéné pfidat novy spousté¢ a zadat jeho
spoust’ (ta mize byt podle ¢asu nebo podle okruhu, na obr. vyse je podle
okruhu). Postupné se oteviou tifi specidlni klavesnice umoznujici vybrat
konkrétni spoust, zadat ptipadnou podminku a den v tydnu, pro ktery spoustec
plati.

—  Smazat - smaze prave vybrany spoustéc. Pozor, bez dotazu.

— Zménit - otevie specidlni numerickou klavesnici umoziujici zménit nastaveni
vybrané spousté. Typ spousté¢ se nastavuje tlaCitkem Spoust’. U casovych
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spousti je mozné nastavit konkrétni ¢as nebo Usvit a jeho korekci nebo soumrak
a jeho korekci. Korekce muze byt kladna i1 zaporna, coz se nastavuje tlacitkem
+/-. U spousti podle okruhu je mozné nastavit stav okruhu (zapnut/vypnut),
ktery kdyz nastane, tak je spoust’ splnéna. Konkrétni okruh se nezadava touto
klavesnici, nybrz se vybird ze seznamu vSech dostupnych okruhti listovacimi
tlacitky, k ¢emuz je nutné, aby bylo vybrano (vybé€leno) praveé pole spoust.

Pokud se tukne do pole podminka, je mozné pouzit pouze tlacitko Zmenit:

— Zménit - otevie specidlni klavesnici umoZiujici zménit nastavenou podminku a
jeji ptipadné parametry. Podminka se nastavuje tlacitkem Podminka. Moznosti
jsou: zadna, je tma (aktudlni Cas se nachazi mezi soumrakem a usvitem), neni v
casovém intervalu (aktudlni Cas nelezi v zadaném intervalu). Pfi zaddvani
intervalu se mezi obéma ¢asovymi udaji prepina tlacitkem Od Do.

Pokud se t'ukne do pole den v tvdnu, je mozné také pouzit pouze tlacitko Zmenit:
— Zménit - otevie specialni klavesnici umoziujici zménit nastaveny den v tydnu.
Moznosti jsou Po az Ne a Kazdy den (denn¢).

4.4.8. Editace ovladanych okruhti

Pokud je vybran sedmy prohliZzeci tadek Okruh (nebo Podscéna), obsahuje
editacni pole tato zobrazovaci pole: symbolické oznaceni okruhu, nazev okruhu a akce,
ktera se s okruhem provede pfi vyvolani konfigurované scény.

Hastaveni scén
Scéna: Vypni vie »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Nasledujici: nenastavena
Vzdalena:  nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustéf:  nenastaven

Okruh: R11sit" sv ch3 bocni schodiste | Neovl =
] OnLine 11/326(39)
RIIf104]: Okruh
== sv ch3 bocni schodiste MNeovl ==
UloZit | Wybrat Zaviit

Mozné¢ akce u spinanych (svételnych) okruhti jsou: neovladat, zapnout, vypnout,
pfepnout do opaéného stavu, vytvofit puls zadané délky v sec.

MozZné akce u stmivanych (svételnych) okruhd jsou: neovlddat, nastavit na
uroven 0-100%.

Mozn¢ akce u zaluziovych okruhti (specialni spinané, viz kap. 3.1) jsou:
neovladat, nahoru, dolu, stop.

Oproti ,,zvyklostem* v ostatnich edita¢nich polich, je nad nazvem okruhu
zobrazen popisek se symbolickym oznacenim okruhu (viz kap. 4.2.3), napft. ,,R11[104]*.
Pismeno R znaci spinany (relay), D stmivany (dimmer) okruh, déale néasleduje index
okruhu, ktery je cislovany od 1 zvlast' pro spinané, zvlast pro stmivané okruhy
(zaluziové okruhy spadaji pod spinané). Neni-li okruh piipojeny lokalné, nybrz
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vzdalené, pak je oznaceni okruhu stejné jako u tlacitek pro pfimé ovladani vzdalenych
okruhii psano kurzivou a v hranatych zavorkach je doplnén nazev stanice, ke které je
okruh pfipojen (zde napt. ,,104%).

Dalsi zména je v popisku poctu zaznamii z kolika, napt. ,,11/326(39)“, kde je
kromée udaje ¢isla okruhu a celkového poctu okruhti navic jesté v zavorce Cislo udavajici
pocet okruhtt ovladanych (zapinanych, vypinanych ¢i jinak nastavovanych)
konfigurovanou scénou.

Listovacimi tlacitky je mozné projit projit seznam vSech okruhli dostupnych
danému dotykovému panelu, tj. lokalnich i vzdalenych. Vzdalené okruhy se nabizi jen
tehdy, je-li dotykovy panel konfigurovan tak, Zze ocekava 1 jiné stanice a dale je-li jejich
zobrazeni povoleno v obrazovce Nastaveni programu v nastaveni Nabizet jen lokalni
okruhy (viz kap. 4.2.2).

Pfi listovani jsou okruhy pfi vypisu setazeny tak, Ze nejprve jsou uvedeny
spinané, potom stmivané okruhy. Rozdéleni okruhii na svételné a zaluziové neni v
tomto ptehledu na prvni pohled patrné a d4 se poznat az podle toho, jaké akce se s
okruhem daji provést. Zaluziové okruhy jsou vzdy dva (ale nemuseji jit hned za sebou),
pficemz u prvého je uvedena piislusna akce (nahoru, dolu, stop, neovladat), u druhého
je misto provadéné akce napsan odkaz na jeho parovy okruh, napft. ,,viz R1°.

Za seznamem okruhll nasleduje seznam podscén, coz je seznam vSech aktualné
zavedenych scén; o ném vice viz kap. 4.4.9.

Listovaci tlacitka podporuji i drzeni (dlouhy stisk), pfi kterém se listovani mezi
okruhy provadi samo.

Pokud se tukne do pole ndzev okruhu, je mozné pouzit jen tlacitko Zmenit:

— Zménit - otevie alfanumerickou klavesnici umoziujici zménit ndzev okruhu,
povolen je i prazdny nazev.

Pozndmka - okruhy neni moZzné ani pfibirat ani ubirat, nebot’ jejich existence
vychazi z konfiguracniho souboru jednotek, ktery je vytvoten v sw PEX2 dodavatelem
instalace a neni mozné jej v fidicim programu ménit.

Pokud se tukne do pole akce, je mozné pouzit jen tlacitko Zmenit:

— Zmeénit - otevie specialni klavesnici umoziujici zadat, co s timto okruhem udéla
konfigurovand scéna pii jejim vyvolani. Vychozi moznost je, Zze scéna tento
okruh neovlada (zobrazeno Neovl). Dal$i moznosti jsou rizné u spinanych a
stmivanych okruhti: Spinany svételny okruh lze pfi vyvolani scény zapnout
(zobrazeno Zap), vypnout (zobrazeno Vyp), ptepnout (zobrazeno Prep), coz
znamena, ze se nastavi do opacného stavu, nez byl predtim, takze napt. byl-li
zapnut, tak se vypne, vytvofit na ném puls zadané délky (zobrazen cas v sec,
napft. / s), coz znamend, ze okruh je po vyvolani scény na zadanou dobu zapnut
a pak se vypne, nebo neovladat (zobrazeno Neovl). Pro kazdou z téchto
moznosti je na klavesnici tlacitko, pouze doba pulsu se zadava zvlast na
numerické klavesnici, ktera se otevie az po uzavieni této klavesnice. Stmivany
okruh (ktery je vzdy svételny) lze pii vyvolani scény pouze nastavit na zadanou
procentudlni uroven z maximalniho vystupniho napéti (zobrazeno 0% az 100%)
nebo neovladat. Zaluziovy okruh (specialni spinany) lze pii vyvolani scény
nastavit na pohyb nahoru (zobrazeno Nahoru), dolu (zobrazeno Dolu), zastavit
(zobrazeno Stop) nebo neovladat. Vice viz kap. 3.2 a 4.2.
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4.4.9. Editace ovladanych podscén

Sedmy prohlizeci tadek Okruh (nebo Podscéna) je spolecny pro vybér okruht
ovladanych konfigurovanou scénou i pro vybér jinych scén, tzv. podscén, ovladanych
konfigurovanou scénou. Jsou-li ke konfigurované scéné vybrany i néjaké podscény,
znamena to, Ze pii vyvolani scény se nejprve provedou vSechny nastavené podscény a
teprve pak se provede vyvolavana scéna; vice viz kap. 3.4.9. Konfigurovana scéna miize
jako svoji podscénu ovladat jakoukoliv zavedenou scénu, vyjma sebe samé.

Hastaveni scén
Scéna: Vypni vie »
Typ: zapinaci + hlavni, viditelné | 0 s
Masledujici: nenastavena
Vzdalena:  nenastavena
Podminéna: nenastavena
Spoustéf:  nenastaven
Podscéna: Scn3: Vypni vie | MNeovl

[ ]OnLine 3/11(1)
Scn3: Podscéna
== [ vypni vée Meovl ==
UloZit | Vybrat ‘ Zaviit

Editacni pole obsahuje obdobna zobrazovaci pole jako u nastavovani ovladanych
okruhli: ndzev podscény a akce, kterd se s vybranou podscénou provede pii vyvolani
konfigurované scény. Rovnéz je zde uvedeno symbolické oznaceni podscény, napt.
»Scn3“ a v popisku poctu zaznamii z kolika, napt. ,,3/11(1)%, je rovnéz v zavorce
uvedeno, kolik podscén ze vSech zavedenych scén konfigurovana scéna ovlada.

Mozné akce jsou odlisné podle typu podscény - zapinaci podscény je mozné:
neovladat a zapnout, togglovaci podscény je mozné: neovladat, zapnout a vypnout.

Vyselektovat je mozné pouze zobrazovaci pole akce, po ¢emz je mozné pouzit
jen tlacitko Zmenit:

— Zménit - otevie specialni kldvesnici umoznujici zadat, co s danou podscénou
udéla konfigurovand scéna pii jejim vyvolani. Vychozi moznost je, Ze scéna tuto
podscénu neovladd (zobrazeno Neovl). Dalsi moznosti jsou: u zapinacich
podscén zapnout (zobrazeno Zap), coz na okruhy podscény posle touto
podscénou piednastavené hodnoty, u togglovacich podscén jesté vypnout
(zobrazeno Vyp), coz na okruhy podscény posle stavy vypnuto nebo 0%.
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4.4.10. Zaskrtavaci poli¢ko OnLine

Zaskrtavaci policko OnLine pii zaskrtnuti zpasobi, Zze konfigurovana scéna se
okamzit¢ vyvold, ¢imZ se provede veskeré jeji aktualné provedené nastaveni. Pti
odskrtnuti policka se neprovede nic u zapinacich scén, ale je-li konfigurovana scéna
togglovaci, tak se na ji ovladané okruhy poslou stavy vypnuto nebo 0%. Pfi vyvolani
(konfigurované) scény timto tlacitkem je vSak zakdzdno vyvolani jeji piipadné
nasledujici scény. Také je zakdzano piipadné povolené posilani hlaSeni o zmeéné scény
ostatnim dotykovym paneltim v siti.

Je-1i policko zaSkrtnuto, déje se vyvolani konfigurované scény také kdykoliv pfi
vybéru dalsi scény ze vSech zavedenych pomoci listovacich tlacitek nebo kdykoliv na
konci Cinnosti tladitek Pridat, Smazat, Zmenit.

4.4.11. Ovladaci tlacitko Ulozit

Tlacitko UleZit je prvni v sérii ovladacich tlacitek, ve vychozim stavu je
vySedivélé a vysviti se (tzn. je zmacknutelné) jen tehdy, provedou-li se néjaké zmény v
nastaveni scén anebo provede-li se zména ndzvu néjakého okruhu. Po jeho stisknuti se
provedené¢ zmény ulozi do konfiguraéniho souboru scén (hmiscenes.xml) a byl-li
zménén nazev okruhu, tak 1 do konfiguracniho souboru jednotek (project.pex).

Jakékoliv zmény v obrazovce Nastaveni scén se programem akceptuji okamzité,
jakmile je v zadavaci klavesnici zmacknuta klavesa Enter (nebo u nasledujicich scén
okamzit¢ po nalistovani jiné scény). Ulozeni zmén proto neni nutné pro c¢innost
programu, ale je nutné pro ptipad, ze by se dotykovy panel restartoval, napt. kdyz by
doslo k vypadku napéjeni.

Pokud jsou v obrazovce Nastaveni scén n¢jaké neuloZzené zmény, pak pii pokusu
uzaviit tuto obrazovku (tlacitkem Zavrif) anebo pii pokusu dotykovy panel restartovat
tla¢itkem Restart v obrazovce Volba nastaveni, vypiSe program varovné hlaseni o
neulozenych zménéch.

Moznosti restartovat bez ulozeni se da i vyuzit, pokud provedeme néjaké zmény,
které chceme vratit zpét, napt. nechténé smazani néjaké scény. Je to mozné provést
pouze tak, ze se dotykovy panel necha restartovat, aniz by se stisklo tlacitko Ulozit (¢ili
zminéné varovné hlaseni ignorujeme). Zde je vSak nutné upozornit, Ze veSkeré zmény v
ostatnich nastavovacich obrazovkach (Nastaveni displeje, systému, programu) provadéji
automatické ulozeni vSech zmén okamzit¢ po zméné vétSiny polozek, takze ptipadny
restart pro zachranu né&jakého nechténé zménéného nastaveni ve scénach je vhodné
provést co nejdiive.

Po stisku tlacitka Ulozit se automaticky sko¢i na prohlizeci fadek Scéna.

4.5. Obrazovka Nastaveni displeje

Do této obrazovky se vstupuje z obrazovky Volba nastaveni tlalitkem Displej a
slouzi pro nastaveni vSech parametrii displeje a zvuku. Uzavira se tlacitkem Zaviit,
které provede navrat do obrazovky Volba nastaveni.
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Ct08.11.12 Nastaveni displeje 13:17:20
Nazev hlavni obrazovky: Owladani osvEtleni
Nazev vedl. obrazovky: Owladani osvétleni

Spusténi spofice za: 2 min

Zhasnuti displeje za: 15 min

Typ spofice: obrazek: pravek.bmp
Mavrat do hl.obraz. za: 3 min

Info na tlaé. okruhd: ne

Pipani tladitek: ano

Mazvy Spofié | Zhasnuti|  Typ Mavrat
obraz. | displeje | displeje | spofie | do hl.obr

Infona | Pipani | Rotace | Cisténi

tl.okruhG| tlaé. | obrazu | displeje el

Obrazovka Nastaveni displeje umoziiuje nastavit nasledujici parametry:

4.5.1.Nazvy hlavni a vedlejsi obrazovky

V tadku Ndazev hlavni obrazovky je uveden text, ktery se bude zobrazovat jako
titulek hlavni obrazovky se scénami. V tadku Ndzev vedl. obrazovky je uveden titulek
vedlej$i obrazovky se scénami. Nazvy se méni tlacitkem Ndazvy obraz.

4.5.2. Spoftic displeje

Spofti¢ displeje podporuje dveé na sobé témet nezévislé ¢innosti: - jednak spusténi
vlastniho spofi€e, cozZ je zpravidla obrazek zobrazeny pies celou plochu displeje, ktery
se zobrazi, nedojde-li po nastavenou dobu k Zadnému doteku na obrazovce a jednak
zhasnuti displeje, coZ je zC€ernani a vypnuti podsviceni, které se provede, pokud rovnéz
nedojde po nastavenou dobu k Zadnému doteku na obrazovce. Tuto druhou ¢innost
zajiStuje operacni systém dotykového panelu, pficemz fidici program dobu jejiho
spusténi umoznuje nastavit. Jedinad vazba mezi témito dvéma ¢innostmi a dobami jejich
spusténi je ta, ze spofi¢ displeje, je-li jeho spousténi nastaveno, se musi spustit diive,
nez zhasnuti displeje nebo alesponi nastejno.

Pro nastaveni spousténi spofi¢e a zhasindni obrazovky jsou k dispozici tato
nastaveni:

— Doba, za kterou se spusti spori¢ displeje - ¢as je mozné vybrat ze skaly v
rozsahu 2 s az 30 min nebo ,,Vypnout“. Tato doba musi byt krat$i nebo aspoii
stejnd, nez doba zhasnuti displeje, coz program sam ohlidd. Méni se tlacitkem
Spoiié¢ displeje a po zadani miize byt vyzadovan restart dotykového panelu.

— Doba, za kterou se provede zhasnuti displeje - ¢as je mozné vybrat ze Skaly v
rozsahu 2 s az 30 min nebo ,,Vypnout“. Timto nastavenim se ovlada vestavény
systémovy spofic, ktery po zadané dob¢ ztmavne obrazovku a vypne podsviceni
displeje. Program nedovoluje nastavit, aby se displej automaticky zhasinal a
pfitom aby spofi¢ byl nastaven na vypnuto, opacné to ale byt mtze. Méni se
tlacitkem Zhasnuti displeje a po zadani je vyZadovan restart dotykového panelu.
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Odpocitavani casu do spusténi spofi¢e nebo do zhasnuti displeje se déje od
posledniho doteku na disple;.

Typ sporice - aktualné vybrané nastaveni vzhledu spofice, na vybér jsou tyto
moznosti: cernd obrazovka, digitalni hodiny, barevné ctverce, obrazek. Méni se
tlacitkem Typ spoFice. U Zadného spofice, ani u typu cerna obrazovka, se
nevypina podsviceni displeje.

Obrazek sporice - pokud je Typ sporice nastaven na volbu obrazek, je mozné v
klavesnici, ktera se otevie po stisku tlacitka Typ sporice nalistovat pomoci Sipek
<- a -> obrazek, ktery se ma zobrazovat jako spofi¢. Dotykovy panel obsahuje
nékolik prednahratych obrazkl. Pokud mé zédkaznik pfani mit moznost vybirat z
vlastni sady obrazkii, musi o to pozddat dodavatele systému. Jeden uzivatelsky
volitelny obrazek s ndzvem scrsaver.bmp je vsak mozné nahrat do dotykového
panelu pomoci SD karty.

4.5.3. Doba navratu do hlavni obrazovky

V tadku Navrat do hl.obraz. za se zobrazuje Cas, za ktery se program sdm vrati z

do hlavni obrazovky. Cas je mozné vybrat ze §kdly v rozsahu 2 s az 30 min nebo lze
zvolit ,,Vypnout“. Po zadané dob¢, neni-li proveden na displeji Zadny stisk, se provede
uzavieni aktualné oteviené obrazovky a ndvrat do hlavni obrazovky. Méni se tlacitkem
Navrat do hl.obr.

4.5.4. Dodatecné informace na tlacitkach okruhu

Implicitné se na tlacitkdch okruhti zobrazuje pouze nézev okruhu. Pokud se

volba Dodatecné informace na tlac. okruhii nastavi ,,ano®, pak se na tlacitkdch okruhi
navic zobrazuje symbolické oznaceni okruhu a u sitovych okruht i stanice, ke které
okruh ndlezi, napt. ,,R11[102ka]: expozice”. Bliz§i ukazka viz nasledujici obr.:

104ka Svételné okruhy spinané 156
R5[102ka]: Re[102ka]: RA[102ka]:
SP6-3.08 uklid SP6-3.08 Exposice
RE[102ka]: Raf102ka]: Ri0[102ka]:
expozice expozice expozice

RII[102ka]: RIZ[102ka]: R13: chodba
expozice rezerva 3:03

< Zavrit ==

Kromé toho, vlevo nahote se nezobrazuje index okruhu, jehoz tlacitko je vlevo

nahote (viz kap. 4.2.3), ale ndzev vlastni stanice (podle obr. vySe je naSe stanice
,»104ka‘).
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Pro bézny provoz neni zapotiebi tuto volbu povolovat, ale miize pomoci pfi
konfiguraci scén. Méni se tlacitkem Info.na tl.okruhii.

4.5.5. Pipani tlaCitek

Stiskem tlacitka Pipdani tlac. 1ze nastavit, zda-li tlacitka piti stisku pipaji Ci
nikoliv.

4.5.6. Rotace obrazu

Zobrazeni celého programu miiZze byt rotovano o 90° do ctyf poloh. Provadi se
tla¢itkem Rotace obrazu, po jehoz stisku je vyvoldn restart a po restartu kalibrace
displeje v rotované poloze. Toto nastaveni je spiSe instalacniho charakteru, proto
technik nastacujici scény by jej nemél provadét.

4.5.7. Cisténi displeje

Tlacitkem Cisténi displeje se provede na 15 sec skryti veskerych ovladacich
prvkil na obrazovce a jeji znecitlivéni na doteky. Obrazovku je potom mozné snaze
vycistit, aniZ by se riskoval ndhodny stisk néjakého tlacitka. Pokyny k udrzbé
dotykového panelu viz kap. 2.1.

4.6. Obrazovka Nastaveni systému

Do této obrazovky se vstupuje z obrazovky Volba nastaveni tladitkem Systém a
slouZzi pro zjisténi a nastaveni nékterych systémovych parametrii. Uzavird se tlacitkem
Zaviit, které provede navrat do obrazovky Volba nastaveni.

Po 07.05.12 HNastaveni sv’rstému 172615
Cas Usvitu a soumraku: 05:10 a 20:50

Zemépisné soufadnice: 050°05' 5.5, 014°24' v.d.
Heslo pro ovladani: a

Heslo pro nastaveni: nenastaveno

Heslo pro syst.a prog.: nenastaveno

IP adresa (staticka): 192.168.1.104 (ok)

Mazev této stanice: 104ka
Zménit | Zménit | Zménit | Zménit _
o e . Zmenit IF
datum cas umist&ni hesla
Sezngm Zalohovat| Obnovit z Wﬂjﬁtlt Zaviit
stanic na 5D sD sceny

Z. obrazovky Nastaveni systému jsou v tomto navodu popsany jen nékteré
polozky, které miize ménit technik nastavujici scény. Zbyla nastaveni jsou uz
provedena instala¢ni firmou (jako nap¥. IP adresa) a neméla by byt ménéna!
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4.6.1. Aktualni datum a ¢as a ¢asy usvitu a soumraku

Zména aktudlniho systémového data nebo casu se provadi pomoci tladitek
Zménit datum nebo Zménit ¢as. Zadava se Cas platny pro nase pasmo, tj. bud’ zimni Cas
SEC (UTC +1:00) nebo letni ¢as SLC (UTC +2:00); fidici program sam vi, ktery &as je
platny k aktualnimu dni, takze udaj, zda je Cas letni nebo zimni se nezadava. Zména se
okamzit¢ ukaze a je-li zaddno nové datum, piepocitaji se patiicné doby tusvitu a
soumraku.

Radek Cas usvitu a soumraku zobrazuje vypocitané ¢asy usvitu a soumraku pro
dany den v roce a pro zadanou zemépisnou polohu. Tyto Casy nelze ménit. O casech
usvitu a soumraku viz kap. 3.4.5.

4.6.2. Zemépisné souiadnice

Pomoci tlacitka Zménit umisténi 1ze zménit zeméepisnou polohu mista, ve
kterém je dotykovy panel provozovéan. Toto zaddni ma vliv pouze na vypocet Cast
usvitu a soumraku. Ve vyvolané klavesnici se zadava nejprve zemépisna Sitka (ocekava
se severni), pak zemépisna délka (ocekava se vychodni). Stiskem klavesy tecka se Ize
pfepnout mezi psanim stupiii a minut. Po zadani se patfi¢né prepocitaji doby tsvitu a
soumraku.

Pozndmka: zemépisné soutadnice Prahy (katedraly sv.Vita) jsou: 50°06' s.§.,
14°24' v.d., Brna 49°12's.5., 16°37' v.d.

4.6.3. Pristupova hesla

Tlacitkem Zménit hesla 1ze nastavit kazdé ze ti1t moznych pristupovych hesel:

— Heslo pro vstup do ovladani - je-li nastaveno, pak je vyzadovano pii ukonceni
spofi¢e obrazovky (€ili pro pristup k veskerym ovladacim tlacitktim).

— Heslo pro vstup do vSech nastaveni - je-li nastaveno, pak je vyzadovano pied
vstupem do obrazovky Volba nastaveni, ze které je mozné provadeét veskeré
nastaveni dotykového panelu. Vstup do ni se provadi postupnym tuknutim do
levého horniho a pravého horniho rohu obrazovky, viz kap. 4.3.

Poznamka: toto heslo Ize pouzit i jako heslo pro vstup do ovladani.

— Heslo pro vstup do nastaveni systému a programu - je-li nastaveno, pak je
vyzadovano pied vstupem do obrazovek Nastaveni systéemu a Nastaveni
programu, do kterych se vchazi z obrazovky Volba nastaveni tlalitky Systém a
Program.

Poznémka: toto heslo lze pouZit i jako heslo pro vstup do ovladani i jako heslo
pro vstup do vSech nastaveni, je to tedy obdoba administratorského hesla.

Po stisku tlacitka Zmenit hesla se otevie dialog nabizejici postupné zménu
prvého, druhého nebo tretiho hesla. Kdyz zménu odsouhlasime, vyvola se dvakrat po
sob¢ alfanumerickd klavesnice, ve které je potieba zadat pozadované heslo. Pokud se
zada dvakrat po sob¢ prazdny text, nebude heslo vyzadovano a program bude vypisovat
text ,,nenastaveno®.
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Poznédmka: protoze je zména hesel pfistupnd pravé v obrazovce Nastaveni
N1

systéemu, je ke zmén¢ hesel nutno znat ,,nejvyssi“ heslo - heslo pro vstup do nastaveni
systému a programu, je-li nastaveno.

4.6.4. Nazev vlastni stanice a seznam vSech stanic

V tadku Ndzev této stanice se na zaklad¢ zadané IP adresy vypisuje nazev
dotykového panelu.

Tlacitkem Sezmam stanic se otevie informacni okno vypisujici vSechny
dotykové panely (stanice), které by podle konfigura¢niho souboru jednotek mély byt
ptipojeny do pocitatové sité. V kazdém tadku je vypsano: IP adresa stanice, znak ,,A*
nebo ,,N*, pfipadny znak ,,?*, ndzev stanice a piipadnéd hvézdicka. Ptiklad viz obr.:

FTCO3 w4

!

- 192.1568.1.102 A 102ka
l‘r) 192,168, 1.103 A 103ka
192,168.1.104 A 109k=™
192.168.1.53 A Michal

[ ok | [ stono |

Znak ,,A*“ nebo ,,N“ oznamuje dostupnost stanice, €ili zda je nebo neni mozné s ni
navazat spojeni po siti, znak ,,7* se vyskytuje zpravidla jen u stanic, s nimiz spojeni
nelze navazat a znamend, ze se spojeni s danou stanici prave testuje, znak ,,** se
objevuje nanejvys v jednom fadku a oznacuje fadek s vlastni IP adresou.

4.7. Obrazovka Nastaveni programu

Do této obrazovky se vstupuje z obrazovky Volba nastaveni tlacitkem Program
a slouzi pro nastaveni nckterych dilezitych vlastnosti fidictho programu. Uzavird se
tlacitkem Zaviit, které provede navrat do obrazovky Volba nastaveni.

Ut 04.09.12 Nastaveni programu 12:00:37
Edice programu: Advanced

Mabizet jen lok.okruhy: ne

Které okruhy wy&itat: viechny

Posilat oznamy o zméné:scén i okruhi

Dovolit kvitov. poruch:  ano

Master pro synchr.&asu: ne

Vychozi scéna: Zadna

Zménit | Upgrade| Infoo | Jen lokal.| Wastawit
edici SW SW SW okruhy | wyéitani

Posilat | Kvitowvat | Synchr. | Wychozi

i, . Zavrit
oznamy | poruchy casu SCEna
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Obrazovka Nastaveni programu neni v tomto niavodu popisovana, protoZe
veskera nastaveni jsou uz provedena instala¢ni firmou a technik nastavujici scény
by tyto parametry nemél ménit.

Jedina vyjimka je tlacitko Info o SW, které informuje o verzi a edici fidiciho sw,
coz muze byt nékdy potiebné védet.

4.7.1. Informace o fidicim programu

Tlacitkem Info o SW se zobrazi informacni okno s verzi a edici fidiciho
programu a s udaji o vyrobci. Piiklad viz obr.:

r Program Foxoft-CP for
Windows

(c) Foxtron 2011-13,
wwwy, foxtron.cz

Verze: 1.3.28
Edice: Basic
HW: pocital PC
Otev.port: COM1 (ano)

oK
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5. Poznamky k ovladéani a udrzb¢ dotykového panelu

Ovladani dotykového panelu:

Dotykovy panel se ovlada jemnym dotykem povrchu obrazovky biiSkem prstu
nebo specidlni tuzkou s oblym plastovym hrotem. Nikdy se k ovladdani nesmi pouzit
hruba sila, té¢zké, tvrdé nebo ostré predméty (napt. Sroubovak), nebot’ by mohlo dojit k
mechanickému poskozeni skla obrazovky nebo dotykové folie na jejim povrchu.

Udrzba dotykového panelu:

Dotykovy panel nevyzaduje zddnou pravidelnou udrzbu. Pokud je zapotiebi
ocistit povrch displeje nebo ramecek, otfe se mékkym hadifikem navlhéenym ve vode,
do které je mozné piidat neutrdlni Cistici prostiedek. K ¢isténi je také mozné pouzit
nektery ze specialnich ptipravkil uréenych pro ¢isténi LCD obrazovek (napt. od firmy
EMTEC), které navic maji i antistatické ucinky.

Opravy dotykového panelu:

Vykazuje-li dotykovy panel nestandardni chovani nebo pokud néktera jeho ¢ast
nebo funkce zcela nefunguje, je nutné svétit opravu odborné firmé. Kontaktuje svého
dodavatele, ktery poruchu posoudi a nabidne vam feSeni.

V piipadé dotazli nebo problému se zafizenim kontaktujte Vaseho dodavatele:
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